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1 Tipos/versdes de instancias

Tipos/versoes de instancias

1.1 Comparacdo entre o Redis e 0 Memcached

O Redis e 0 Memcached sdo bancos de dados em memoria de codigo aberto populares, faceis
de usar e com desempenho superior ao dos bancos de dados relacionais.

Como selecionar entre os dois bancos de dados de chave-valor?

O Memcached ¢ adequado para armazenar estruturas de dados simples, enquanto o Redis ¢
adequado para armazenar dados mais complexos e maiores que exigem persisténcia.

Para obter detalhes, consulte a tabela a seguir.

Tabela 1-1 Diferencas entre Redis e Memcached

Item

Redis

Memcached

Laténcia

Banco de dados em memoria com
laténcia de sub-milissegundos

Banco de dados em memoria com
laténcia de sub-milissegundos

Facil de usar

Sintaxe simples e facil de usar

Sintaxe simples e facil de usar

Armazenam
ento
distribuido

Expanséo horizontal no modo de
cluster

Suportado

Cliente
multilingue

Suporta conexdes de clientes em
mais de 30 linguagens, incluindo
Java, C e Python.

Suporta conexdes de clientes em
mais de 10 linguagens, incluindo
Java, C e Python.

Topico/
processo

Nicleo tnico e thread tnico

Comunicagdo de thread unico,
evitando alternancia e contencdo de
contexto desnecessarias

I/O sem bloqueio (multiplexagdo de
1/0) ¢ usada para reduzir o
consumo de recursos quando varios
clientes estdo conectados.

Multi-thread e dimensionavel

O desempenho do Memcached pode
ser melhorado aumentando o niimero
de CPUs.

H4 uma vantagem de desempenho
obvia no cenario em que o valor da
chave € grande.
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(adicionar, excluir ou modificar
dados) pode ser gravada em disco
(arquivo AOF).

Item Redis Memcached

Armazenam | Suportado Suportado

ento Cada operagdo de gravagio NOTA

persistente A persisténcia ndo ¢ suportada pelo

Memcached de codigo aberto, mas ¢
suportada pelo DCS for Memcached da
HUAWEI CLOUD.

Estrutura de
dados

Suporta estruturas de dados
complexas, como hash, lista,
conjunto e conjunto classificado,
atendendo a varios cenarios.

Suporta cadeias simples.

Suporte a
script Lua

Suportado

Nao suportado

Backup de
snapshot

Suportado

Snapshots sdo gerados
periodicamente. Portanto, ndo ha
garantia de que os dados ndo serdo
perdidos.

O Redis bifurca um subprocesso
para gerar instantdneos. Quando ha
uma grande quantidade de dados, o
servico de Redis pode ser
interrompido por um curto periodo
de tempo.

Néo suportado

Migragao de
dados

Suportado

Os dados podem ser copiados e
migrados para uma nova instancia
do Redis por meio da restauragdo
de snapshot RDB ou da reprodugéo
de arquivos AOF.

Nao suportado

Restrigdo do
valor da
chave

O valor de uma chave pode ser de
até 1 GB.

Varios
bancos de
dados

Uma instancia do DCS Redis de n6
unico ou principal/em espera
suporta até 256 bancos de dados do
Redis.

Uma instancia de Proxy Cluster ou
Redis Cluster suporta apenas uma
base de dados, ou seja, DBO.

Nao suportado

Com base na comparagdo anterior, tanto o Redis quanto o Memcached sdo faceis de usar e
tém alto desempenho. No entanto, o Redis e 0 Memcached sdo diferentes em termos de
armazenamento de estrutura de dados, persisténcia, backup, migragdo e suporte a scripts. E
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aconselhavel selecionar o mecanismo de cache mais apropriado com base em cenarios reais
de aplicagoes.

(11 NOTA

O Memcached ¢ adequado para cenarios de cache de pequena quantidade de dados estaticos, onde os
dados sdo lidos apenas sem computacdo e processamento adicionais, por exemplo, trechos de codigo
HTML.

O Redis possui estruturas de dados mais ricas e cenarios de aplicacdes mais amplos.

1.2 Comparacao de versoes

Ao criar uma instancia do DCS Redis, vocé pode selecionar a versdo do mecanismo de cache
e o tipo de instancia.

(1 NOTA

O DCS for Redis 3.0 ndo ¢ mais fornecido. Vocé pode usar o DCS for Redis 4.0, 5.0 ou 6.0.
® Versio

O DCS suporta Redis 6.0, 5.0, 4.0 ¢ 3.0. Tabela 1-2 descreve as diferengas entre essas
versoes. Para obter detalhes sobre os novos recursos do Redis 4.0 e 5.0, consulte Novos
recursos do DCS for Redis 4.0 and New Features of DCS for Redis 5.0 .

Tabela 1-2 Diferencas entre as versdes do Redis

Caracteri | Redis 3.0 Redis 4.0 e Redis 5.0 Redis 6.0
sticas

Compatibi | Redis 3.0.7 Redis 4.0.14 ¢ 5.0.14, Edigdo basica:
lidade de respectivamente Redis 6.2.7
codigo NOTA Edicio

aberto As instincias do DCS Redis 5.0 profissional:

criadas antes de fevereiro de 2022

KeyDB 6.0.1
sdo compativeis com o Redis 5.0.9 ey 6.0.16
de codigo aberto.

® Para obter detalhes sobre
como consultar a versdo de
codigo aberto, consulte Como
exibir a versiao de uma
instancia do DCS Redis?

® Para usar o Redis 5.0.14, crie
outra instincia. Atualmente, a
versdo do Redis nao pode ser

atualizada.
Modo de Baseado em VMs Containerizado com base em Containerizado
implement servidores fisicos com base em
acgdo da servidores
instancia fisicos
Arquitetur | x86 x86 x86

a da CPU

Edigdo 01 (2023-12-20) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 3
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Caracteri | Redis 3.0 Redis 4.0 e Redis 5.0 Redis 6.0
sticas
Tempo 3 a 15 minutos ou 8 segundos 8 segundos

necessario | 10 a 30 minutos
para criar | para instancias de

uma cluster.

instancia

QPS 100.000 QPS por n6 | 100.000 QPS por no6 Edicdo basica:
150.000 QPS
por nd
Edicdo
profissional:
400.000 QPS
por no

Acessoa | Suportado Nao suportado Nao suportado

rede

publica

Conexdo | Suportado em VPC | Suportado em VPC Suportado em

de nome VPC

de

dominio

Gerencia | N&o suportado CLI da Web para acesso ao CLI da Web

mento de Redis e gerenciamento de para acesso ao

dados dados. Redis e

visualizad gerenciamento

0s de dados.

Tipos de N6 tnico, N6 tnico, principal/em espera, | Principal/em

instdncia | principal/em espera | Proxy Cluster e Redis Cluster espera apenas

e Proxy Cluster

Memoria | Variade 2 GB a As especificagdes regulares 4 GB, 8 GB,

total da 1024 GB. variam de 2 GB a 1024 GB. 16 GB, 32 GB

instancia Especifica¢des pequenas de 128 | e 64 GB (128

MB, 256 MB, 512MB e 1 GB | MB, 256 MB,
também estdo disponiveis para | 512MBe 1

instancias de nd tnico e GB sdo
principal/em espera. compativeis
adicionalmente

com instancias
de no Unico e

principal/em
espera)
Expansdo/ | Expansado e redugdo | Expansdo e reducdo da Expansdo e
reducdo da capacidade on- capacidade on-line reducdo da
de line capacidade on-
capacidad line

€
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Caracteri | Redis 3.0 Redis 4.0 e Redis 5.0 Redis 6.0
sticas
Backup e | Suportado para Suportado para instancias Suportado para
restauraca | instincias de no principal/em espera, Proxy instancias de
0 principal/em espera | Cluster e Redis Cluster né

e de Proxy Cluster principal/em
espera
L] NOTA

As arquiteturas subjacentes variam de acordo com a versdo do Redis. Depois que uma versdo do
Redis ¢ escolhida, ela ndo pode ser alterada. Por exemplo, vocé ndo pode atualizar uma instancia
de DCS Redis 3.0 para Redis 4.0 ou 5.0. Se vocé precisar de uma versao superior do Redis,
compre uma nova instancia que atenda aos seus requisitos e, em seguida, migre os dados da
instancia antiga para a nova.

® Tipos de instancia

DCS fornece tipos de instancia de n6 unico, principal/em espera, Proxy Cluster e Redis
Cluster. Para obter detalhes sobre suas arquiteturas e cenarios de aplica¢des, consulte
Tipos de instincia de DCS.

1.3 Novos recursos do DCS for Redis 4.0

Em comparacao com o DCS for Redis 3.0, o DCS for Redis 4.0 e versdes posteriores
adicionam suporte aos novos recursos do Redis de codigo aberto e suportam a criagdo mais
rapida de instancias.

A implementagdo da instancia mudou do modo de VM para o modo de conteinerizagdo
baseado em servidor fisico. Uma instancia pode ser criada dentro de 8 a 10 segundos.

O Redis 4.0 oferece os seguintes novos recursos:

1. Novos comandos, como MEMORY ¢ SWAPDB

2. Lazyfree, atrasando a exclusdo de chaves grandes e reduzindo o impacto da exclusdo nos
recursos do sistema

3. Otimizagdo do desempenho da memdria, ou seja, desfragmentacéo ativa

Comando MEMORY

No Redis 3.0 e versdes anteriores, vocé pode executar o comando INFO MEMORY para
aprender apenas as estatisticas de memdria limitada. O Redis 4.0 introduz o comando
MEMORY para ajudé-lo a entender melhor o uso da memoéria do Redis.

127.0.0.1:6379[8]> memory help

1) MEMORY <subcommand> arg arg ... arg. Subcommands are:

2) DOCTOR - Return memory problems reports.

3) MALLOC-STATS -- Return internal statistics report from the memory allocator.
4) PURGE -- Attempt to purge dirty pages for reclamation by the allocator.

5) STATS -- Return information about the memory usage of the server.

6) USAGE <key> [SAMPLES <count>] -- Return memory in bytes used by <key> and its

value. Nested values are sampled up to <count
> times (default: 5).
127.0.0.1:6379[81>
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usage

Digite memory usage [key/. Se a chave existir, a memoria estimada usada pelo valor da
chave ¢ retornada. Se a chave nio existir, nil é retornado.

127.0.0.1:6379[8]1> set dcs "DCS is an online, distributed, in-memory cache
service compatible with Redis, and Memcached."

OK

127.0.0.1:6379[8]> memory usage dcs

(integer) 141

127.0.0.1:6379[81>

(1 NOTA

1. O usage coleta estatisticas sobre o uso de memoria do valor e da chave, excluindo o uso de memoria
Expire da chave.
// The following is verified based on Redis 5.0.2. Results may differ in
other Redis versions.
192.168.0.66:6379> set a "Hello, world!"
OK
192.168.0.66:6379> memory usage a
(integer) 58
192.168.0.66:6379> set abe "Hello, world!"
OK
192.168.0.66:6379> memory usage abc
(integer) 60 //After the key name length changes, the memory usage also
changes. This indicates that the usage statistics contain the usage of the
key.
192.168.0.66:6379> expire abc 1000000
(integer) 1
192.168.0.66:6379> memory usage abc
(integer) 60 // After the expiration time is added, the memory usage
remains unchanged. This indicates that the usage statistics do not contain
the expire memory usage.
192.168.0.66:6379>

2. Para hashes, lists, sets e sorted sets, o comando MEMORY USAGE mostra estatisticas e fornece o
uso estimado da memoria.

Uso: memory usage keyset samples /000

keyset indica a chave de um conjunto, e /000 indica o nimero de amostras.
stats
Retorna o uso detalhado de memoéria da instancia atual.

Uso: memory stats

127.0.0.1:6379[8]> memory stats
) "peak.allocated"

) (integer) 2412408

) "total.allocated"

) (integer) 2084720

) "startup.allocated"

) (integer) 824928

) "replication.backlog"

A tabela a seguir descreve os significados de alguns itens de retorno.
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Tabela 1-3 Valores de retorno de MEMORY STATS

Valor retornado

Descricao

peak.allocated

Memoria de pico alocada pelo alocador durante a execugdo da
instancia do Redis. E 0 mesmo que used_memory_peak da info
memory.

total.allocated

O namero de bytes alocados pelo alocador. E 0 mesmo que
used_memory of info memory

startup.allocated

Quantidade inicial de memoria consumida pelo Redis na
inicializagdo em bytes

replication.backlog

Tamanho em bytes da lista de pendéncias de replicacio. E
especificado no parametro repl-backlog-size. O valor padrio é 1
MB.

clients.slaves

O tamanho total em bytes de todas as réplicas de custos indiretos

clients.normal

O tamanho total em bytes de todos os clientes de custos indiretos

overhead.total

A soma de todos os custos indiretos. overhead.total ¢ o total de
memoria total.allocated alocado pelo alocador menos a memoria
real usada para armazenar dados.

keys.count

O numero total de chaves armazenadas em todos os bancos de
dados no servidor

keys.bytes-per-key

Numero médio de bytes ocupados por cada chave. Observe que o
custo indireto também ¢é alocado para cada chave. Portanto, esse
valor ndo indica o comprimento médio da chave.

dataset.bytes

Bytes de memoria ocupados por dados do Redis, ou seja,
overhead.total subtraido de total.allocated

dataset.percentage

A porcentagem de dataset.bytes fora do uso de memoria liquida

peak.percentage A porcentagem de pico.alocado fora do total.allocated
fragmentation Taxa de fragmentagdo de memoria
doctor

Uso: memory doctor

Se o valor de used_memory (total.allocated) for menor que 5 MB, MEMORY DOCTOR
considera que o uso de memoria € muito pequeno e nao realiza diagnosticos adicionais. Se
qualquer uma das seguintes condic¢des for atendida, o Redis fornecera resultados de

diagnostico e sugestdes:

1. O pico de memoria alocada ¢ maior que 1,5 vezes do total_allocated atual, ou seja,
peak.allocated/total.allocated > 1,5, indicando que a taxa de fragmentagdo da memoria
¢ alta e que o RSS ¢ muito maior que used_memory.

2. O valor de alta fragmentacdo/fragmentacao ¢ maior que 1,4, indicando que a taxa de
fragmentagdo da memoria ¢ alta.
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3. O uso médio de memoria de cada cliente normal € superior a 200 KB, indicando que o
pipeline pode ser usado incorretamente ou que o cliente Pub/Sub néo processa
mensagens a tempo.

4. O uso médio de memoria de cada cliente secundario € maior que 10 MB, indicando que
o trafego de gravagdo do principal é muito alto.

purge
Uso: memory purge

Executa o comando interno jemalloc para liberar a memoria. Os objetos liberados incluem a
memoria que é ocupada, mas nao usada pelos processos do Redis, ou seja, fragmentos de
memoria.

(11 NOTA

MEMORY PURGE aplica-se somente a instancia do Redis que usa jemalloc como alocador.

Lazyfree
Problema

O Redis ¢ de thread tnico. Quando uma solicitagdo demorada ¢ executada, todas as
solicitagdes sdo colocadas na fila. Antes que a solicitagdo seja concluida, o Redis ndo pode
responder a outras solicitagdes. Como resultado, podem ocorrer problemas de desempenho.
Uma das solicitagdes demoradas ¢ a exclusdo de uma chave grande.

Principio

O recurso Lazyfree do Redis 4.0 evita o bloqueio causado pela exclus@o de chaves grandes,
garantindo desempenho e disponibilidade.

Ao excluir uma chave, o Redis libera de forma assincrona a memoria ocupada pela chave. A
operagdo de liberagcdo da chave é processada no subthread de I/O de segundo plano (BIO).

Utilizacao
1. Exclusdo ativa

— UNLINK

Semelhante ao DEL, este comando remove chaves. Se houver mais de 64
elementos a serem excluidos, a operacao de liberacdo de memoria é executada em
um thread de BIO independente. Portanto, o comando UNLINK pode excluir uma
chave grande contendo milhdes de elementos em um curto espago de tempo.

— FLUSHALL ¢ FLUSHDB

Uma opgao ASYNC foi adicionada ao FLUSHALL e ao FLUSHDB para permitir
que todo o conjunto de dados ou um unico banco de dados fosse liberado de forma
assincrona.

2. Exclusdo passiva: exclusdo de chaves expiradas e remogao de chaves grandes

Ha quatro cenarios para exclusdo passiva e cada cenario corresponde a um parametro.
Esses parametros sdo desativados por padrao.

lazyfree-lazy-eviction no // Whether to enable Lazyfree when the Redis memory
usage reaches maxmemory and the eviction policy is set.

lazyfree-lazy-expire no // Whether to enable Lazyfree when the key with TTL
is going to expire.

lazyfree-lazy-server-del no // An implicit DEL key is used when an existing
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key is processed.

slave-lazy-flush no // Perform full data synchronization for the standby
node. Before loading the RDB file of the master, the standby node executes
the FLUSHALL command to clear its own data.

Outros novos comandos

1. swapdb
Troca dois bancos de dados de Redis.
swapdb dbindex1 dbindex?
2. zlexcount
Retorna o numero de elementos no conjunto classificado.

zlexcount key min max

Otimizacdao de memoéria e desempenho
1. Em comparacdo com antes, a mesma quantidade de dados pode ser armazenada com
menos memoria.

2. A memoria usada pode ser desfragmentada e gradualmente removida.

1.4 Novos recursos do DCS for Redis 5.0

O DCS for Redis 5.0 é compativel com os novos recursos do Redis 5.0 de codigo aberto, além
de todas as melhorias e novos comandos no Redis 4.0.

Estrutura de dados do Stream

Stream ¢ um novo tipo de dados introduzido com o Redis 5.0. Suporta persisténcia de
mensagens e multicast.

Figura 1-1 mostra a estrutura de um Stream do Redis, que permite que as mensagens sejam
anexadas ao fluxo.

Streams tém os seguintes recursos:

1. Um Stream pode ter varios grupos de consumidores.

2. Cada grupo de consumidores contém um Last_delivered_id que aponta para o ultimo
item consumido (mensagem) no grupo de consumidores.

3. Cada grupo de consumidores contém varios consumidores. Todos os consumidores
compartilham o last_delivered_id do grupo de consumidores. Uma mensagem pode ser
consumida por apenas um consumidor.

4. pending_ids no consumidor pode ser usado para registrar os IDs de itens que foram
enviados ao cliente, mas ndo foram confirmados.

5. Parauma comparagdo detalhada entre o Stream e outras estruturas de dados do Redis,
consulte Tabela 1-4.
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Figura 1-1 Estrutura de dados de Stream

C

Consumer group

Last_delivered_id

Consumer group

Last_delivered_id

Stream direction
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—
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Consumer
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Pending_ids[ ]
Consumer
-
Pending_ids[ ]

Stream direction
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1
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Consumer group

Last_delivered id

Message content

Tabela 1-4 Diferencas entre Streams e estruturas de dados de Redis existentes

Item Stream List, Pub/Sub, Zset

Complexidad | O(log(N)) List: O(N)

e da busca de

itens

Offset Compativel. Cada item tem | List: incompativel. Se um item for
um ID exclusivo. O ID ndo ¢ | despejado, o item mais recente ndo podera
alterado a medida que outros | ser localizado.
itens s@o adicionados ou
despejados.

Persisténcia Compativel. Streams sdo Pub/Sub: incompativel.
persistidos para arquivos
AOF e RDB.

Grupo de Compativel. Pub/Sub: incompativel.

consumidor

Reconhecime | Compativel. Pub/Sub: incompativel.

nto

Desempenho | Nao tem relacdo com o Pub/Sub: positivamente relacionado ao
nimero de consumidores. numero de clientes.

Despejo Streams sdo eficientes em O Zset consome mais memaria porque nao
memoria, bloqueando para suporta inserir os mesmos itens, bloquear
despejar os dados que sdo ou despejar dados
muito antigos e usando uma
arvore radix e listpack.
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Item

Stream List, Pub/Sub, Zset

Excluir itens
aleatoriament
e

Incompativel. Zset: compativel.

Comandos de Stream

Os comandos de Stream s3o descritos abaixo na ordem em que sdo usados. Para mais
detalhes, consulte Tabela 1-5.

1. Execute o comando XADD para adicionar um item de fluxo, ou seja, criar um Stream. O
nimero maximo de mensagens que podem ser salvas pode ser especificado ao adicionar

o item.

2. Crie um grupo de consumidores executando o comando XGROUP.

Um consumidor usa o comando XREADGROUP para consumir mensagens.

4. Apds o consumo, o cliente executa o comando XACK para confirmar que o consumo é
bem sucedido.

Figura 1-2 Comandos de Stream

Consumer
group
xgroup
create
; ¥add c ¥readgroup
Publisher —_— DEIIWrSDLLIII"SEI' T
XQroup
create
Consumer
= group
Tabela 1-5 Descri¢ao dos comandos de Stream

Comando Descricao Sintaxe

XACK Exclui uma ou varias mensagens da XACK key group ID [ID ...]
pending entry list (PEL) um grupo de
consumidores do fluxo.

XADD Adiciona uma entrada especificada ao XADD key ID field string
fluxo em uma chave especificada. Se a | [field string ...]
chave ndo existir, executar este
comando resultara em uma chave a ser
criada automaticamente com base na
entrada.

XCLAIM Altera a propriedade de uma mensagem [ XCLAIM key group consumer
pendente, para que o novo proprietario | min-idle-time ID [ID ...]
seja o consumidor especificado como [IDLE ms] [TIME ms-unix-
argumento do comando. time] [RETRYCOUNT count]

[FORCE] [JUSTID]
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Comando

Descricao

Sintaxe

XDEL

Remove as entradas especificadas de
um fluxo e retorna o ntimero de
entradas excluidas, que pode ser
diferente do ntimero de IDs passados
ao comando no caso de determinados
IDs néo existirem.

XDEL key ID [ID ...]

XGROUP

Gerencia os grupos de consumidores
associados a um stream. Vocé€ pode
usar XGROUP para:

® Criar um novo grupo de
consumidores associado a um fluxo.

® Destruir um grupo de
consumidores.

® Remover um consumidor
especificado de um grupo de
consumidores.

® Definir o ID da ultima entrega do
grupo de consumidores para outra
coisa.

XGROUP [CREATE key
groupname id-or-$] [SETID
key id-or-$] [DESTROY key
groupname]
[DELCONSUMER key
groupname consumername]

XINFO

Recupera informagdes diferentes sobre
os fluxos e grupos de consumidores
associados.

XINFO [CONSUMERS key
groupname] key key [HELP]

XLEN

Retorna o namero de entradas em um
fluxo. Se a chave especificada ndo
existir, 0 é retornado, indicando um
fluxo vazio.

XLEN key

XPENDING

Obtém dados de um fluxo através de
um grupo de consumidores. Esse
comando ¢ a interface para inspecionar
a lista de mensagens pendentes para
observar e entender quais clientes estdo
ativos, quais mensagens estao
pendentes para serem consumidas ou
para ver se hd mensagens ociosas.

XPENDING key group [start
end count] [consumer]

XRANGE

Retorna entradas correspondentes a um
determinado intervalo de IDs.

XRANGE key start end
[COUNT count]

XREAD

Lé dados de um ou varios fluxos,
retornando apenas entradas com um ID
maior que o ultimo ID recebido
informado pelo chamador.

XREAD [COUNT count]
[BLOCK milliseconds]
STREAMS key [key ...] ID
[ID...]
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Comando Descricao Sintaxe
XREADGROU | Uma versdo especial do comando XREADGROUP GROUP
P XREAD, que ¢ usada para especificar | group consumer [COUNT
um grupo de consumidores para ler. count] [BLOCK milliseconds]
STREAMS key [key ...] ID
[ID...]
XREVRANGE | Este comando ¢ exatamente como XREVRANGE key end start
XRANGE, mas com a diferenca [COUNT count]

notavel de retornar as entradas na
ordem inversa e também tomar o
intervalo de inicio-fim na ordem

inversa.
XTRIM Apara o fluxo para um nimero XTRIM key MAXLEN [~]
especificado de itens, se necessario, count
despejando itens antigos (itens com IDs
inferiores).

Confirmacio de mensagem (item de fluxo)

Em comparagdo com o Pub/Sub, Streams ndo apenas suportam grupos de consumidores, mas
também o reconhecimento de mensagens.

Quando um consumidor invoca o0 comando XREADGROUP para ler ou invoca o comando
XCLAIM para assumir uma mensagem, o servidor ndo sabe se a mensagem ¢ processada
pelo menos uma vez. Portanto, depois de ter processado com sucesso uma mensagem, o
consumidor deve invocar o comando XACK para notificar o Stream de modo que a
mensagem ndo serd processada novamente. Além disso, a mensagem ¢ removida do PEL e a
memoria serd liberada do servidor Redis.

Em alguns casos, como falhas de rede, o cliente ndo invoca XACK ap6s o consumo. Nesses
casos, o ID do item é mantido no PEL. Depois que o cliente é reconectado, defina o ID da
mensagem inicial de XREADGROUP para 0-0, indicando que todas as mensagens PEL e
mensagens apos last_id sdo lidas. Além disso, a transmissdo repetida de mensagens deve ser
suportada quando os consumidores consomem mensagens.

Figura 1-3 Mecanismo de reconhecimento
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—
pending_id2 \_xack Clients
_ xread .

pending_id3

pending_idd

pending_ids

pending_idg

' /

Caonsumer
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Otimizac¢ao do uso da memoria

O uso de memoria do Redis 5.0 é otimizado com base na versdo anterior.

® Desfragmentagdo ativa

Se uma chave for modificada com frequéncia e o comprimento do valor mudar
constantemente, o Redis alocara memoria adicional para a chave. Para obter alto
desempenho, o Redis usa o alocador de memoria para gerenciar a memoria. A memoria
nem sempre ¢ liberada para o sistema operacional. Como resultado, ocorrem fragmentos
de memoria. Se a taxa de fragmentacdo (used_memory_rss/used_memory) for maior
que 1,5, o uso da memoria ¢ ineficiente.

Para reduzir fragmentos de memoria, planeje e use adequadamente os dados de cache e
padronize a gravagdo de dados.

Para o Redis 3.0 e versdes anteriores, os problemas de fragmenta¢do de memoria sdo
resolvidos reiniciando o processo regularmente. Recomenda-se que os dados de cache
reais nao excedam 50% da memoria disponivel.

Para o Redis 4.0, a desfragmentacdo ativa € suportada e a memoria € desfragmentada
enquanto estiver on-line. Além disso, o Redis 4.0 oferece suporte a desfragmentacao
manual de memoria executando o comando memory purge.

Para o Redis 5.0, a desfragmentaco ativa aprimorada é compativel com o Jemalloc
atualizado, que € mais rapido, mais inteligente e oferece menor laténcia.

® Melhorias na implementag¢do do HyperLogLog

Um HyperLogLog ¢ uma estrutura de dados probabilistica usada para calcular a
cardinalidade de um conjunto enquanto consome pouca memoria. O Redis 5.0 melhora o
HyperLogLog otimizando ainda mais o uso da memoria.

Por exemplo: a arvore B ¢ eficiente na contagem, mas consome muita memoria. Ao usar
o HyperLogLog, é possivel economizar muita memoria. Enquanto a arvore B requer 1
MB de memoria para contagem, o HyperLogLog precisa de apenas 1 KB.

® Estatisticas de memoria aprimoradas

A informagao retornada pelo comando INFO ¢ mais detalhada.

Novos e melhores comandos

1. Gerenciamento aprimorado de clientes
— O redis-cli suporta o gerenciamento de cluster.

No Redis 4.0 e versdes anteriores, o modulo redis-trib precisa ser instalado para
gerenciar clusters.

O Redis 5.0 otimiza o redis-cli, integrando todas as fun¢des de gerenciamento de
cluster. Vocé pode executar o comando redis-cli --cluster help para obter mais
informacdes.

— O desempenho do cliente ¢ aprimorado em cendrios frequentes de conexao e
desconexao.

Essa otimizacdo é valiosa quando sua aplicag@o precisa usar conexoes curtas.
2. Uso mais simples de conjuntos ordenados
Os comandos ZPOPMIN e ZPOPMAX sao adicionados para os conjuntos ordenados.
—  ZPOPMIN key [count]

Remove e retorna até count os membros com as pontuagdes mais baixas no
conjunto classificado armazenado na key. Ao retornar varios elementos, aquele com
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a pontuagdo mais baixa sera o primeiro, seguido pelos elementos com pontuagdes
mais altas.

—  ZPOPMAX key [count]

Remove e retorna até count os membros com as pontuagdes mais altas no conjunto
classificado armazenado na key. Ao retornar varios elementos, aquele com a
pontuagdo mais baixa sera o primeiro, seguido pelos elementos com pontuagdes
mais baixas.

3. Mais subcomandos adicionados ao comando help
O comando help pode ser usado para visualizar informag¢des de ajuda, poupando-lhe o
trabalho de visitar redis.io todas as vezes. Por exemplo, execute o seguinte comando
para exibir as informagdes de ajuda do stream: xinfo help
127.0.0.1:6379> xinfo help

1) XINFO <subcommand> arg arg ... arg. Subcommands are:

2) CONSUMERS <key> <groupname> -- Show consumer groups of group <groupname>.
3) GROUPS <key> —-- Show the stream consumer groups.

4) STREAM <key> -- Show information about the stream.

5) HELP -- Print this help.

127.0.0.1:6379>
4. Dicas de entrada de comandos redis-cli

Depois de inserir um comando completo, o redis-cli exibe uma dica de pardmetro para
ajuda-lo a memorizar o formato de sintaxe do comando.

Como mostrado na figura a seguir, execute o comando zadd e o redis-cli exibe a sintaxe
zadd na cor clara.

# Cluster
cluster_enabled:@

# Keyspace
db@: keys=1, expires=8,avg_ttl=8
198.19.59.199:6379> raddfkey [NX|Xx] [CH] [INCR] score member [score member

RDB que armazena informacdes de LFU e LRU

No Redis 5.0, as politicas de remog¢ao de chaves de armazenamento LRU e LFU foram
adicionadas ao arquivo de snapshot do RDB.

® FIFO: primeiro a entrar, primeiro a sair. Os primeiros dados armazenados sao despejados
primeiro.

® [ RU: menos usado recentemente. Os dados que nao s@o usados hd muito tempo sdo
despejados primeiro.

® [ FU: menos frequentemente usado. Os dados usados com menos frequéncia sdo
despejados primeiro.
L1 NOTA

O formato de arquivo RDB do Redis 5.0 foi modificado e ¢ compativel com versdes anteriores.
Portanto, se um snapshot for usado para migragao, os dados poderdo ser migrados das versdes anteriores
do Redis para o Redis 5.0, mas ndo poderdo ser migrados do Redis 5.0 para as versdes anteriores.
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1.5 Quais sdo as diferencas entre o DCS for Redis baseado
em ARM e baseado em x86?

O DCS for Redis suporta totalmente as arquiteturas de CPU ARM e x86. Eles ndo diferem em
fun¢Ses ou compatibilidade com o cliente.

No entanto, Kunpeng e x86 diferem nos seguintes aspectos:

®  Versdes do Redis suportadas
—  Redis baseado em Arm: Redis 4.0 e Redis 5.0
—  Redis baseado em x86: Redis 6.0, 5.0, 4.0 ¢ 3.0
® Tipos de instancia suportados
—  Arm: n6 unico, principal/em espera e Redis Cluster

—  x86: Proxy Cluster de n6 tnico, principal/em espera, Redis 3.0 e Redis Cluster 4.0
ou 5.0

® Precos
O Redis baseado em Kunpeng ¢ 30% mais barato que o Redis baseado em x86.
® Desempenho
O desempenho de diferentes especifica¢des de instancia esta listado em Especificacdes

da instancia de DCS.

O Redis baseado em x86 oferece maior desempenho de CPU unica do que o Redis baseado
em ARM em cendrios que envolvem comandos complexos, como chaves grandes ou chaves
cuja complexidade de tempo é maior que O(N).

Em conclusdo, tanto o Redis baseado em ARM quanto o Redis baseado em x86 oferecem
desempenho capaz de atender as suas necessidades de servigo, mas o Redis baseado em ARM
¢ mais econdmico.

1.6 Posso mudar a arquitetura da CPU?

Pré-requisitos

Nao.
Se vocé quiser usar uma arquitetura de CPU diferente, crie outra instancia com a arquitetura

de CPU desejada e migre os dados.

(11 NOTA

® A comutagdo IP ¢ suportada apenas pelas instancias do DCS Redis 4.0 e 5.0.

® A comutacdo de IP é suportada apenas quando as instancias de origem e de destino sdo instancias do
Redis na nuvem.

® A instincia de destino esta disponivel. Se vocé ja tiver uma instancia do DCS Redis, use-
a diretamente e limpe os dados da instancia antes da migragdo. Para obter detalhes,
consulte Limpeza de dados de instincia de DCS.
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Se os dados da instancia de destino ndo forem limpos antes da migracao e as instancias
de origem e de destino contiverem a mesma chave, a chave na instancia de destino sera
substituida pela chave na instincia de origem ap0s a migracao.

Os recursos do Redis de destino, do Redis de origem e da tarefa de migracdo estdo na
mesma VPC.
L] NOTA
Se as instancias do Redis de destino e de origem ndo estiverem na mesma VPC, verifique se os

recursos de VM da tarefa de migragdo podem acessar essas instancias.

® Se as instancias de Redis de origem e de destino estiverem na mesma regido, crie uma conexao
de emparelhamento VPC consultando Conexio de emparelhamento de VPC.

® Se as instancias de Redis de origem e de destino estiverem em regides diferentes, crie uma
conexdo de nuvem consultando Primeiros passos da Cloud Connect.

As instancias de destino e de origem usam a mesma porta.
A comutagdo de IP s6 pode ser realizada quando as seguintes condigdes forem atendidas:

— A comutagdo IP depende da func¢do de migracdo de dados. Portanto, as instincias de
origem e de destino devem suportar a fung¢do de migragdo de dados. Para obter
detalhes, consulte Modos de migracio de dados de DCS.

— A tabela seguinte lista os cenarios de comutagao IP suportados.

Tabela 1-6 Cenarios de comutagao IP

Fonte Alvo

N6 tnico, divisdo de leitura/gravagio N6 tnico, divisdo de leitura/gravagao,
ou principal/em espera principal/em espera ou Proxy Cluster

Proxy Cluster N tnico, divisdo de leitura/gravagao,
principal/em espera ou Proxy Cluster

Precaucdes para IP Switching

A migrag¢do online serd interrompida durante a comutagao.

As instancias serdo somente leitura por um minuto e desconectadas por varios segundos
durante a comutagao.

Se o aplicativo nao puder se reconectar ao Redis ou lidar com excegdes, talvez seja
necessario reiniciar o aplicativo apos a comutagéo de IP.

Se as instancias de origem e de destino estiverem em sub-redes diferentes, as
informagdes de sub-rede serdo atualizadas apos a comutagao.

Se a origem for uma instancia principal/em espera, o endereco IP do ndé em espera néo
sera comutado. Certifique-se de que esse enderego IP ndo seja usado por seus
aplicativos.

Se seus aplicativos usarem um nome de dominio para se conectar ao Redis, o nome de
dominio serd usado para a instancia de origem. Selecione Yes para Switch Domain
Name.

Certifique-se de que as senhas das instincias de origem e de destino sejam as mesmas.
Se forem diferentes, a verificagdo falhara apos a troca.

Edigdo 01 (2023-12-20)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 17


https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/usermanual-vpc/vpc_peering_0000.html
https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/qs-cc/cc_02_0001.html
https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/usermanual-dcs/dcs-ug-0312036.html

Distributed Cache Service

Perguntas frequentes

1 Tipos/versdes de instanci

as

8. Se uma lista de permissoes estiver configurada para a instancia de origem, certifique-se
de que a mesma lista de permissdes esteja configurada para a instancia de destino antes
de alternar os enderecos IP.

Alternando enderecos IP

Passo 1

Passo 2

Passo 3
Passo 4
Passo 5

Passo 6

Passo 7

Passo 8

Passo 9

Passo 10

Efetue login no console de DCS.

Clique em Q no canto superior esquerdo do console de gerenciamento e selecione a regido
onde sua instancia esta localizada.

No painel de navegacdo, escolha Data Migration.

Clique em Create Online Migration Task.

Informe o nome ¢ a descrigdo da tarefa.

Configure a VPC, a sub-rede e o grupo de seguranga para a tarefa de migragao.

A VPC, a sub-rede e o grupo de seguranca facilitam a migragdo. Certifique-se de que os
recursos de migragdo possam acessar as instancias do Redis de origem e de destino.

Configure a tarefa de migrag@o consultando Configurar a Tarefa de Migracao Online.
Defina Migration Type como Full + Incremental.

Na pagina Online Migration, quando o status da tarefa de migragao for alterado para
Incremental migration in progress, escolha More > Switch IP na coluna Operation.

Na caixa de didlogo Switch IP, selecione se deseja alternar o nome de dominio.

(11 NOTA

® Se um nome de dominio for usado, comute-o. Caso contrario, vocé devera modifica-lo no cliente.

® Se nenhum nome de dominio for usado, o DNS das instancias sera atualizado.

Clique em OK. A tarefa de comutagéo de enderegos IP foi enviada com éxito. Quando o
status da tarefa de migracdo for alterado para IP switched, a troca de endereco IP sera
concluida.

—Fim

Rolling Back Enderecos IP

Passo 1

Passo 2

Passo 3

Passo 4

Se vocé quiser alterar o enderego IP da instancia para o enderego IP original, execute as
seguintes operagoes:

Efetue login no console de DCS.

Clique em O no canto superior esquerdo do console de gerenciamento e selecione a regido
onde sua instancia esta localizada.

No painel de navegagdo, escolha Data Migration.

Na pagina Online Migration, localize a linha que contém a tarefa de migragdo no estado IP
switched, escolha More > Roll Back IP.
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Passo 5 Na caixa de dialogo de confirmacao, clique em Yes. A tarefa de reversdo do endereco IP foi

enviada com sucesso. Quando o status da tarefa muda para IP rolled back, a reversao é

concluida.

—Fim

1.7 Quais sao as especificacoes de CPU das instancias de

DCS?

1.8 Como exibir a versao de uma instancia do DCS Redis?

Ao usar a edig@o basica do DCS for Redis, vocé so precisa prestar aten¢do a indicadores
criticos, como QPS, largura de banda e memoria. Vocé ndo precisa se preocupar com as

especificagdes da CPU.

A edicao basica do DCS for Redis ¢ baseada no Redis de codigo aberto. O Redis de codigo

aberto usa um unico thread principal para processar comandos, portanto, apenas um nticleo de
CPU ¢ usado em cada n6 do Redis.

Devido a essa restrigdo, vocé pode usar um cluster e adicionar partigdes para obter maior
desempenho da CPU. Cada né em uma instancia de cluster ¢ alocado um nticleo de CPU por

padrao.

A edigfo profissional de DCS for Redis ¢ multithreaded. Para obter detalhes sobre as
especificacdes da CPU, consulte Tabela 1-7.

Tabela 1-7 Especifica¢cdes de CPU do Redis de edi¢ao profissional

Memoria de instancia CPU de instancias CPU de instincias
principal/em espera de principal/em espera de
edicdo profissional edicdo profissional
(desempenho) (armazenamento)

8 GB 4 vCPUs 4 vCPUs

16 GB 8 vCPUs 8 vCPUs

32GB 8 vCPUs 16 vCPUs

64 GB 16 vCPUs -

Conecte-se a instancia e execute o comando INFO.

Edigdo 01 (2023-12-20)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd.

19



Distributed Cache Service
Perguntas frequentes 1 Tipos/versdes de instancias

Figura 1-4 Consultar informagdes da instancia

> INFO
# Server

redis_version:5.0.14
patch_version:5.06.14.1
redis_git_shal:eeeeeeee

redis git dirtv:e
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Cliente e conexao de rede

2.1 Como configurar um grupo de seguranca?

As instancias do DCS Redis 3.0/4.0/5.0/6.0 e do Memcached sdo implementadas em modos
diferentes. Portanto, o método de controle de acesso varia.

Para controlar o acesso as instancias do DCS Redis 3.0, Memcached e Redis 6.0 edi¢do
profissional, voce pode usar grupos de seguranga. Listas brancas ndo sdo suportadas. As
operagdes de grupo de seguranca sdo descritas nesta sec¢ao.

Para controlar o acesso as instancias do DCS Redis 4.0/5.0/6.0 edigdo basica, vocé pode
usar listas brancas. Grupos de seguranga ndo sdo suportados. As operagdes da lista
branca sdo descritas em Gerenciamento da lista branca de enderecos IP.

A seguir, descrevemos como configurar grupos de seguranga para intra-VPC access ¢ public
access a instancias do DCS Redis 3.0, Memcached e Redis 6.0 edigo profissional.

Acesso dentro da VPC a instincias do DCS Redis 3.0, Memcached e Redis 6.0
edicao profissional

Um ECS pode se comunicar com uma instancia de DCS se ela pertencer 8 mesma VPC e as
mesmas regras de sub-rede e grupo de seguranga estiverem configuradas corretamente.

Se a instancia do ECS e do DCS estiverem configuradas com o mesmo grupo de
seguranga, 0 acesso a rede no grupo ndo sera restrito por padrio.

Se a instancia do ECS e do DCS estiverem configuradas com grupos de seguranga
diferentes, adicione regras de grupo de seguranga para garantir que a instancia do ECS e
do DCS possam acessar uma a outra.

(11 NOTA

® Suponha que o ECS no qual o cliente ¢ executado pertence ao grupo de seguranga sg-ECS e a
instancia de DCS que o cliente acessara pertence ao grupo de seguranga sg-DCS.

® A seguir, a porta 6379 ¢é usada para instancias do DCS Redis 3.0 como exemplo. Para outras
instancias, use a porta real.

® A extremidade remota é um grupo de seguranga ou um enderego IP.

a.  Configurar o grupo de seguranga para o ECS.

Edigdo 01 (2023-12-20)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 21


https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/usermanual-dcs/dcs-ug-190812001.html

Distributed Cache Service

Perguntas frequentes 2 Cliente e conexao de rede

Adicione a seguinte regra de saida para permitir que o ECS acesse a instancia do
DCS. Ignore esta regra se ndao houver restri¢des no trafego de saida.

< sg-ECS
Summary Inbound Rules Qutbound Rules Associated Instances
Add Rule Fast-Add Rule Allow Common Ports Outbound Rules: 2 Learn more about security group configuration
Priority  (3) Action  (3) Protocol & Port  (3) Type Destination (%)
1 Allow TCP Al IPv4 sg-DCS @
1 Allow All IPv4 0.0.0.0/0 @

b. Configurar o grupo de seguranga para a instancia do DCS.

Para garantir que seu cliente possa acessar a instancia de DCS, adicione a seguinte
regra de entrada ao grupo de seguranca configurado para a instancia de DCS:

< sg-DCS
Summary nbound Rules Qutbound Rules Associated Instances
Add Rule Fasi-Add Rule Allow Common Ports Inbound Rules: 3 Learn more about security group configuration.
Priority () Action  (3) Protocol & Port () Type Source (%)
1 Allow TCP: 8379 IPvd sg-ECS @
1 Allow All IPvd 5g-DCS @

AVISO

Para o endereco IP de origem, use o enderego IP especificado da instincia do DCS.
Evite usar 0.0.0.0/0 para evitar que ECSs vinculados ao mesmo grupo de seguranca
sejam atacados por explorag¢des de vulnerabilidade do Redis.

Acesso publico a instancias do DCS Redis 3.0

Um cliente pode acessar uma instancia de DCS somente depois que as regras forem
configuradas corretamente para o grupo de seguranga da instancia.

Por exemplo, para o grupo de seguranga sg-DCS, vocé precisa configurar as seguintes regras
na diregdo de entrada:

Defina o protocolo como TCP e o endereco IP de origem como 0.0.0.0/0 ou um endereco
de cliente especificado. Se SSL estiver habilitado, defina 0 nimero da porta como 36379.
Se o SSL estiver desabilitado, defina o niimero da porta como 6379. Veja a figura a seguir.

Figura 2-1 Regra de grupo de seguranca (a porta 36379 ¢ usada para o exemplo)

< sg-DCS
Summary nbound Rules Outbound Rules Associated Instances
Add Rule Fast-Add Rule Allow Commaon Ports Inbound Rules: 3 Learn more about security group configuration
Priority  (3) Action  (3) Protocol & Port  (3) Type Source  (3)
1 Allow TCP: 36379 IPv4 0.0.0.0/0 @
1 Allow All IPv4 sg-DCS ®
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Grupo de seguranca de uma tarefa de migracao

® Ao criar uma tarefa de migrag@o on-line, selecione um grupo de seguranga. Suas regras
de saida devem permitir o trafego sobre os enderegos IP e as portas das instancias do
Redis de origem e de destino. Por padrio, todo o trafego de saida € permitido.

® A importagdo de backup usa o grupo de seguranca default. Certifique-se de que todo o
trafego de saida seja permitido (esta é a configuracdo padrio)

Figura 2-2 Regras de saida do grupo de segurancga de migragio

2.2 O DCS suporta o acesso publico?

® Redis3.0

Atualmente, o acesso publico é suportado apenas por instincias do DCS Redis 3.0
protegidas por senha. Vocé pode habilitar ou desabilitar o SSL para acesso piblico. E
aconselhavel fazer o download de um certificado de AC antecipadamente e usa-lo para
verificar o certificado de uma instancia de DCS para fins de seguranca. Para obter mais
informacdes, consulte Acesso publico a uma instincia do DCS Redis.

® Redis 4.0 e Redis 5.0

O acesso publico nio é suportado pelas instincias do DCS Redis 4.0, 5.0 e 6.0. Se o
acesso publico for necessario para uma instancia de cluster de n6 tnico, principal/em
espera ou Proxy, use o Nginx para redirecionar conexdes por meio de um ECS
configurado com a mesma VPC e grupo de seguranca da instancia de DCS. Para obter
detalhes, consulte Uso do Nginx para acesso publico a instincias de DCS Redis de
cluster de no6 unico, principal/em espera ou Proxy.

As instancias do Redis Cluster ndo podem ser acessadas usando o Nginx em redes
publicas.

Vocé pode usar o Elastic Load Balance (ELB) para acessar diferentes tipos de instancias
de DCS em redes publicas. Para obter detalhes, consulte Uso do ELB para acesso
publico ao DCS.

® Memcached

O acesso publico nio é suportado. O ECS que serve como cliente e a instancia do DCS
que o cliente acessara devem pertencer a mesma VPC. Nas fases de desenvolvimento e
depuracdo da aplicacdo, vocé também pode usar o SSH para acessar sua instancia no
ambiente local. Para obter detalhes, consulte Uso do tiinel SSH para acesso publico a
uma instancia do DCS.

2.3 O DCS oferece suporte ao acesso entre VPCs?

Entre VPCs significa que o cliente e a instancia ndo estdo na mesma VPC.

O seguinte pressupde que o acesso publico esta desabilitado para uma instancia de DCS.
Geralmente, as VPCs sdo isoladas umas das outras e um ECS ndo pode acessar uma instancia
do DCS que pertence a uma VPC diferente do ECS.
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Vocé pode estabelecer conexdes de emparelhamento de VPC para permitir que o ECS acesse
a instancia do DCS entre VPCs.

Ao usar conexdes de emparelhamento de VPC para acessar instancias de DCS entre VPCs,
siga as seguintes regras:

® Se os blocos CIDR 172.16.0.0/12 a 172.16.0.0/24 forem usados durante a cria¢do da
instancia de DCS, o cliente ndo podera estar em nenhum dos seguintes blocos CIDR:
192.168.1.0/24, 192.168.2.0/24 ¢ 192.168.3.0/24.

® Sec os blocos CIDR 192.168.0.0/16 a 192.168.0.0/24 forem usados durante a criagdo da
instancia de DCS, o cliente ndo podera estar em nenhum dos seguintes blocos CIDR:
172.31.1.0/24, 172.31.2.0/24 ¢ 172.31.3.0/24.

® Se os blocos CIDR 10.0.0.0/8 a 10.0.0.0/24 forem usados durante a criacdo da instancia
de DCS, o cliente ndo podera estar em nenhum dos seguintes blocos CIDR:
172.31.1.0/24, 172.31.2.0/24 ¢ 172.31.3.0/24.

Para obter mais informagdes sobre como criar e usar conexdes de emparelhamento de VPC,
consulte Conexao de emparelhamento de VPC.

2.4 Serei cobrado pelo EIP usado para acesso pablico a
uma instancia do DCS Redis?

Sim. Vocé deve pagar pelo EIP usado para acesso publico a uma instadncia do DCS Redis 3.0.

Antes de habilitar o acesso publico, vocé deve ter um EIP disponivel. Para obter os detalhes
de cobranca, consulte os Detalhes do preco do EIP.

2.5 Por que "(error) NOAUTH Authentication required" é
exibida quando eu acesso uma instancia do DCS Redis?

Isso ocorre porque vocé habilitou o acesso sem senha para a instancia. Para evitar que a
mensagem de erro aparega, ndo insira nenhuma senha.

2.6 O que devo fazer se o acesso ao DCS falhar apos a
desconexdo do servidor?

Analise: se as conexdes persistentes ("pconnect” na terminologia do Redis) ou o pool de
conexdes forem usados e as conexdes forem fechadas depois de serem usadas para conex@o
com instancias do DCS, os erros serdo retornados nas tentativas de reutiliza¢do das conexdes.

Solucdo: ao usar o pconnect ou o pool de conexdes, ndo encerre a conexao apos o término de
uma solicitagdo. Se a conexao for interrompida, restabeleca-a.

2.7 Por que as solicitacOes as vezes esgotam o tempo nos
clientes?

Os erros ocasionais do tempo limite s3o normais devido a conectividade de rede e as
configuragdes do tempo limite do cliente.
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Recomendamos que vocé inclua operagdes de reconexao em seu codigo de servigo para evitar
falhas de servi¢o se uma unica solicitag¢do falhar.

Se uma solicitagdo de conex@o expirar, verifique se a persisténcia AOF foi ativada. Para evitar
o bloqueio, certifique-se de que AOF foi ativado.

Se ocorrerem erros de tempo limite com frequéncia, entre em contato com o suporte técnico.

2.8 O que devo fazer se um erro for retornado quando eu
usar o pool de conexao Jedis?

A mensagem de erro que possivelmente sera exibida quando vocé usar o pool de conexao
Jedis JedisPool ¢é a seguinte:

redis.clients.jedis.exceptions.JedisConnectionException: Could not get a resource
from the pool

Se essa mensagem de erro for exibida, verifique se a instancia estd sendo executada
corretamente. Se estiver funcionando corretamente, execute as seguintes verificagdes:

Passo1 Verifique a rede.

1. Verifique as configuragdes de endereco IP.

Verifique se o endereco IP configurado no cliente Jedis € o mesmo que o endereco de
sub-rede configurado para sua instancia de DCS. Se o acesso publico estiver habilitado
para sua instancia, verifique se o enderego IP configurado no cliente Jedis ¢ o mesmo
que o EIP vinculado a sua instancia. Se forem inconsistentes, modifique a configuracdo
do endereco IP e tente novamente.

2. Teste arede.
Use o comando ping e telnet no cliente para testar a rede.
—  Se nio for possivel fazer ping na rede:

m  Para acesso dentro da VPC, verifique se o cliente e a sua instancia do DCS
estdo na mesma VPC e se as regras de grupo de seguranca ou a lista branca
foram configuradas corretamente.

m  Para acesso publico com SSL, verifique se vocé configurou o grupo de
seguranga de sua instancia de DCS, permitindo o acesso por meio da porta
36379, conforme instruido em Configuracdes de grupo de seguranca.

m  Para acesso publico sem SSL, verifique se vocé configurou o grupo de
segurancga da instancia do DCS, permitindo o acesso pela porta 6379,
conforme instruido em Configuracdes de grupo de seguranca.

—  Se for possivel fazer o ping do endereco IP, mas o telnet falhar, reinicie sua
instancia. Se o problema persistir apds a reinicializagdo, entre em contato com o
suporte técnico.

Passo 2 Verifique o nimero de conexdes.

Verifique se o numero de conexdes de rede estabelecidas excede o limite superior configurado
para JedisPool. Se o niimero de conexdes estabelecidas se aproximar do limite superior
configurado, reinicie o servigo DCS e verifique se o problema persiste. Se o nimero de
conexoes estabelecidas estiver muito abaixo do limite superior, continue com as seguintes
verificacdes.
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No Unix ou Linux, execute o seguinte comando para consultar o nlimero de conexdes de rede
estabelecidas:

netstat -an | grep 6379 | grep ESTABLISHED | we -1

No Windows, execute o seguinte comando para consultar o numero de conexdes de rede
estabelecidas:

netstat -an | find ""6379" | find "ESTABLISHED" /C
Passo 3 Verifique o codigo JedisPool.

Se o nimero de conexdes estabelecidas se aproximar do limite superior, determine se o
problema ¢ causado pela simultaneidade do servigo ou pelo uso incorreto de JedisPool.

Ao usar o JedisPool, vocé deve chamar jedisPool.returnResource() ou jedis.close()
(recomendado) para liberar os recursos depois de chamar jedisPool.getResource().

Passo 4 Verifique o numero de conexdes TIME WAIT.

Execute o comando ss -s para verificar se ha muitas conexdes TIME_WAIT no cliente.

Se houver muitas conexdes TIME_WAIT, modifique os pardmetros do kernel executando o
comando /etc/sysctl.conf da seguinte maneira:

##Uses cookies to prevent some SYN flood attacks when the SYN waiting queue
overflows.

net.ipvd.tcp syncookies = 1

##Reuses TIME_WAIT sockets for new TCP connections.

net.ipvd.tcp tw reuse = 1

##Enables quick reclamation of TIME WAIT sockets in TCP connections.
net.ipvd.tcp tw _recycle = 1

##Modifies the default timeout time of the system.

net.ipvd.tcp fin timeout = 30

Apods a modificacdo, execute o comando /sbin/sysctl -p para que a modificagdo tenha efeito.

Passo 5 Se o problema persistir depois de executar as verificagdes anteriores, execute as etapas a
seguir.

Capture pacotes e envie arquivos de pacotes juntamente com o tempo e a descri¢do da
excecdo ao suporte técnico para andlise.

Execute o seguinte comando para capturar pacotes:
tcpdump -i eth0 tcp and port 6379 -n -nn -s 74 -w dump.pcap

No Windows, vocé também pode instalar a ferramenta Wireshark para capturar pacotes.
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(11 NOTA

Para acesso publico, altere o nimero da porta para 36379.

Substitua o nome da NIC pelo nome real.

—Fim

2.9 Como acessar uma instancia do DCS Redis por meio do
Redis Desktop Manager?

Vocé pode acessar uma instancia do DCS Redis 3.0 por meio do Redis Desktop Manager em
uma VPC ou pela Internet.

Dentro de uma VPC

1.

Digite o endereco, o nimero da porta (6379) e a senha de autenticag@o da instancia do
DCS que vocé deseja acessar.

Clique em Test Connection.

O sistema exibira uma mensagem de sucesso se a conexao for bem-sucedida.

Figura 2-3 Acessar uma instancia do DCS Redis por meio do Redis Desktop Manager
na intranet

[ ©connecttoRedis Server | F ot @ Settings

B MyRedisCache -] N~ ) Edit Connection Settings - |

Connection Settings | Advanced Settings

Uptime
Main Settings

Name: 35 undefinec

Address: |myrediscache.redis.cache.windows.net 1| 8319 -
Auth: 0000000000000 00000000000F Show password AT
64
Security o
winsock_|OC
None Windows
standalone
B 323
[ ) 79ccd12d571
o Successful connection to redis-server

&P Successful connection

—

017-02-10 16;34:18 : Connectio VT ET f ~

‘ v| B Log

(10 NOTA

Ao acessar uma instancia de DCS de cluster, o comando Redis é executado corretamente, mas uma
mensagem de erro pode ser exibida a esquerda porque os clusters de DCS sdo baseados no Codis,

que difere do Redis nativo em termos da saida do comando INFO.

Pela Internet

Verifique se o SSL esta habilitado para a instancia do DCS que vocé deseja acessar.
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® Se o SSL ndo estiver ativado, insira o endereco de acesso publico da instancia.

Configure a regra de entrada do grupo de seguranca da instancia, permitindo o acesso
pela porta 6379.

® Se o SSL estiver ativado, instale o cliente Stunnel e, em seguida, conecte-se ao servidor
Redis por meio do Redis Desktop Manager. Observagoes:

— O cliente Stunnel deve ser instalado. Para obter detalhes sobre como instalar e
configurar o cliente Stunnel, consulte instrucdes de Stunnel.

— O enderego deve ser definido como 127.0.0.1 em vez do endereco IP publico. Caso
contrario, a ""connection reset" sera retornada.

Quando o SSL ¢ ativado, o Redis ¢ acessado por meio de um canal criptografado
estabelecido pelo Stunnel. Depois que uma solicitacdo é enviada do Redis Desktop
Manager para a porta de escuta de 127.0.0.1, a solicitagdo € criptografada e enviada
para a instancia do Redis por meio da porta 36379 em uma rede publica.

Configure a regra de entrada do grupo de seguranga da instancia, permitindo o
acesso pela porta 36379.

Para ativar o SSL, desative primeiro o acesso publico. Em seguida, ative o SSL ao reativar o
acesso publico. Para desativar o SSL, desative primeiro o acesso publico. Em seguida,
desative o SSL ao reativar o acesso publico.

2.10 O que acontece se "ERR Unsupported CONFIG
subcommand" é exibido na SpringCloud?

Usando instancias do DCS Redis, a Spring Session pode implementar o compartilhamento de
sessdo. Ao interconectar-se com a Spring Cloud, as seguintes informagdes de erro sdo
exibidas:

Flgura 2-4 Informac;oes de erro da Sprlng Cloud

s
S5 TNFO com alibaba .drutd. pool.brutd - {dataSource-2} closed
59 INFO com.alibaba.druid.pool.Druid rce - {dataSource-1} closed
Bl s i T e ContextLoader - Context inftislization failed
ion: Error creating bean with name 'enableRedisKeyspaceNotificationsInitializer! defined in class path resource [org/springframework/session/data/rd
lass]: Tnvocation of Init method failed: nested exceotion is org.springfranework.dao. InvalidDatadccessApiUsageException: ERR Unsupported CONFT]
onmand; nested exception is redis.clients.jedis,cxceptions.JedisDataException: ERR Unsupported CONFIG subcemmand
2t OTg.SPringEramework, beans  FACtory. SUPPOTE ABStractAutowizeCapableBaanFactory. initia izadean(AbStract AUt owireCapableBeanF actory . Java:1704)
at org.springframework. beans . factoTy.SUPPOTT . ADStractAutowireCapabl eBeanFactory. doCreataBean( AbstractAutowireCapableBeanFactory. java:583)
at org.springframework beans . factory.support .AbstractAutowi reCapabl eBeanFactory. createBeanAbstract AutowireCapableBeanFactory. java: 562)
at org.springframework beans . factory.support .AbstractBeanFactory . Lanbda$doGetBeanSB(AbstractBeanFactory. java: 312
at org.springframework, beans , factory.support, DefaultSingletonBeanRegistry.getsingleton(DefaultsingletonBeanRegistry  java:228)
at org.springframework. beans . factory. support . AbstractBeanFactory . doGetBean(AbstractBeanFactory. java: 316)
at org.springframework beans . factory.support . AbstractBeanFactory .getBean(AbstractBeanFactory. java:
at org.springframework, beans . factory.support, DefaultlistableBeanFactory preInstantiateSingle faultlistableBeanFactory, java:756)

at org.springframework, context. support . AbstractApplicationContext, finishBeanFactoryInitialization(AbstractApplicationContext, java:868)

Por motivos de seguranga, o DCS ndo oferece suporte ao comando CONFIG iniciado por um
cliente. Vocé precisa executar as seguintes etapas:

1. No console do DCS, defina o valor do parametro notify-keyspace-event como Egx para
uma instancia do DCS Redis.

2. Adicione o seguinte conteudo ao arquivo de configuracdo XML do framework Spring:
<util:constant

static-
field="org.springframework.session.data.redis.config.ConfigureRedisAction.NO_OP"/>

3. Modifique o codigo Spring relacionado. Permita que o componente do bean
ConfigureRedisAction.NO_OP proiba que um cliente invoque o comando CONFIG.

@Bean
public static ConfigureRedisAction configureRedisAction() {
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return ConfigureRedisAction.NO_OP;
H

Para obter mais informagdes, consulte a Documentac¢io da Spring Session.

AVISO

O compartilhamento de sessdo ¢ suportado apenas por instancias do DCS Redis de né unico e
principal/em espera, mas nao por instancias do DCS Redis de cluster.

2.11 O que posso fazer se nao conseguir acessar uma
instancia de DCS usando seu endereco de nome de
dominio?

Se um cliente ndo conseguir se conectar a uma instancia de DCS usando o endere¢o de nome
de dominio, defina o endereco do servidor DNS da sub-rede como o enderego do servidor
DNS privado.

Para obter detalhes, consulte Como mudar para um servidor DNS privado?

2.12 E necessaria uma senha para acessar uma instancia?
Como definir uma senha?

® Uma instincia de DCS Redis pode ser acessada com ou sem senha. Vocé pode acessar
diretamente uma instancia do DCS Redis por meio de um cliente de Redis sem definir
uma senha. No entanto, por motivos de seguranga, ¢ aconselhavel definir uma senha para
autenticagdo e verificagdo sempre que possivel. A senha deve ser definida quando vocé
criar a instancia.

® Uma instincia de DCS Memcached pode ser acessada com ou sem senha. Vocé pode
selecionar qualquer cliente do Memcached que suporte o protocolo de texto € o
protocolo binario do Memcached com base em recursos especificos da aplicagdo. A
senha deve ser definida quando vocé criar a instancia.

® Para alterar o modo de acesso a instancia do Redis ou alterar ou redefinir uma senha,
consulte Gerenciamento de senhas.

2.13 Posso acessar instancias de DCS em um ambiente
local?

® Se o0 acesso publico estiver desativado para uma instancia do DCS, vocé ndo podera
acessa-la em ambientes locais e s6 podera acessa-la por meio de um ECS em uma VPC
que possa se comunicar com a instdncia. As VPCs s@o usadas para garantir a seguranga
da rede dos servigos.

Vocé pode se conectar a uma instdncia de DCS do seu ambiente local usando um ECS
que pode se comunicar com sua instancia para encaminhar suas solicitagdes. Para obter
detalhes, consulte Uso do tunel SSH para acesso publico a uma instancia do DCS.
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® Se o0 acesso publico estiver habilitado, as instdncias do DCS poderdo ser acessadas em
ambientes locais. Para obter mais informagdes, consulte Acesso publico a uma
instancia de DCS Redis.

2.14 O que deve ser observado ao usar o Redis para Pub/
Sub?

O site oficial do Redis descreve o Pub/Sub em detalhes. Ao usar o Redis para Pub/Sub,
observe o seguinte:
®  Seu cliente deve processar as mensagens em tempo habil.

Seu cliente se inscreve em um canal. Se ele ndo receber mensagens em tempo habil, as
mensagens da instancia do DCS podem estar sobrecarregadas. Se o tamanho das
mensagens acumuladas atingir o limite (32 MB por padrdo) ou permanecer em um
determinado nivel (8 MB por padréo) por um determinado periodo de tempo (1 minuto
por padrdo), seu cliente sera desconectado automaticamente para evitar o esgotamento da
memoria do servidor.

® Seu cliente deve apoiar o restabelecimento da conexao em caso de desconexao.

No caso de uma desconexdo, vocé precisa executar o comando subscribe ou psubscribe
no seu cliente para se inscrever em um canal novamente. Caso contrario, seu cliente ndo
podera receber mensagens.

® Nio use pub/sub em cenarios com altos requisitos de confiabilidade de mensagens.

O Redis pub/sub ndo ¢ um sistema de mensagens confiavel. As mensagens que ndo
forem recuperadas serdo descartadas quando o cliente for desconectado ou ocorrer uma
alternancia principal/em espera.

2.15 Por que o acesso publico a minha instancia do DCS
Redis foi desativado de forma ndo intencional?

Sintoma: o acesso publico foi habilitado para uma instancia do DCS Redis 3.0, mas ¢é
desabilitado repentinamente.

Motivo: o EIP vinculado a instincia do DCS Redis ndo esta vinculado. Como resultado, o
acesso publico ¢ automaticamente desativado.

2.16 O que posso fazer se o erro "Cannot assign requested
address" for retornado ao acessar o Redis usando o
connect?

Sintoma

A mensagem de erro "Cannot assign requested address" é retornada quando vocé acessa o
Redis usando connect.
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Analise

Aplicagdes que encontram este erro normalmente usam php-fpm e phpredis. Em cenarios de
alta concorréncia, um grande numero de conexdes TCP estdo no estado TIME-WAIT. Como
resultado, o cliente ndo pode alocar novas portas e a mensagem de erro sera retornada.

Solucoes
® Solucdo 1: use pconnect em vez de connect.

O uso do pconnect reduz o nimero de conexdes TCP e impede que as conexdes sejam
restabelecidas para cada solicitagdo e, portanto, reduz a laténcia.
Ao usar o connect, o codigo para se conectar ao Redis € o seguinte:

$redis->connect ('${Hostname}', ${Port});
Sredis->auth ('${Inst Password}');

Substitua connect por pconnect, ¢ o c6digo se torna:
Sredis->pconnect ('${Hostname}', ${Port}, 0O, NULL, O, O, ['auth' => ['$
{Inst_Password}']]);

(11 NOTA

® Substitua os pardmetros de conexdo no exemplo por valores reais. ${Hostname}, ${Port} ¢ $
{Inst_Password} sao o endereco de conexao, o nimero da porta e a senha da instancia do
Redis, respectivamente.

® phpredis deve ser v5.3.0 ou posterior. Recomendamos que vocé use este modo de inicializag@o
do pconnect para evitar erros NOAUTH durante a desconexao.

®  Solucdo 2: modifique o parametro tcp_max_tw_buckets do ECS no qual o cliente esta
localizado.

Nesta solugdo, as portas usadas pelas conexdes TIME-WAIT sdo reutilizadas. No
entanto, se a retransmissao ocorrer entre 0 ECS e o servigo de back-end, a conexao
podera falhar. Portanto, a solu¢do pconnect é recomendada.

a. Conecte-se ao ECS onde o cliente esté localizado

b. Execute o seguinte comando para verificar os parametros ip_local_port_range ¢
tcp_max_tw_buckets:
sysctl net.ipv4.tcp_max_tw_buckets net.ipv4.ip_local_port_range
Informagdo semelhante a seguinte foi exibida:

net.ipvé4.tcp max tw buckets = 262144
net.ipv4.ip local port range = 32768 61000

c. Execute o seguinte comando para definir o pardmetro tcp_max_tw_buckets para
um valor menor que o valor de ip_local_port_range:

sysctl -w net.ipv4.tcp_max_tw_buckets=10000
Geralmente, a solug@o 1 é recomendada. Em cendrios especiais (por exemplo, o codigo de

servigo envolve muitos componentes e ¢ dificil de mudar) a solucdo 2 pode ser usada para
atender aos altos requisitos de simultaneidade.
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2.17 Selecao de pool de conexdo e configuracoes de
parametro Jedis recomendadas

Vantagens de pool de conexao Jedis
A comparacgdo entre Lettuce e Jedis € a seguinte:

® Lettuce

—  Lettuce ndo realiza a detecg¢do de manutengdo de atividade de conexdo. Se existir
uma conexao anormal no pool de conexdes, um erro sera relatado quando o tempo
limite das solicitagdes.

—  Lettuce ndo implementa a validag¢@o do pool de conexdes, como testOnBorrow.
Como resultado, as conexdes nao podem ser validadas antes de serem usadas.

® Jedis

— Jedis implementa a validagdo do pool de conexdo usando testOnBorrow,
testWhileldle e testOnReturn.

Se testOnBorrow estiver ativado, a validacdo de conexao sera executada quando as
conexdes estiverem sendo emprestadas, o que tem a maior confiabilidade, mas afeta
o desempenho (a deteccdo ¢ realizada antes de cada solicitagdo do Redis).

—  testWhileldle pode ser usado para detectar conexdes ociosas. Se o limite for
definido corretamente, as conexdes anormais no pool de conexdes poderdo ser
removidas a tempo de evitar erros de servigo causados por conexdes anormais.

—  Se uma conexdo se tornar anormal antes da verificagdo de conexao ociosa, 0 servigo
que usa a conexao pode relatar um erro. Vocé pode especificar o pardmetro
timeBetweenEvictionRunsMillis para controlar o intervalo de verificacao.

Portanto, Jedis tem melhores capacidades de tratamento e deteccdo de excegdes e € mais
confidvel do que Lettuce em cenérios onde ha excec¢des de conexao e jitters de rede.
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Configuracdes de parametros recomendadas do pool de conexao Jedis

Tabela 2-1 Configurac¢des recomendadas de pardmetros de pool de conexao Jedis

Parametro

Descricao

Configuracao
recomendada

maxTotal

Numero maximo de
conexoes

Defina esse parametro com
base no nimero de threads
HTTP do contéiner da Web
e das conexoes reservadas.
Supondo que o parametro
maxConnections do
Conector de Tomcat esteja
definido como 150 e que
cada solicitacdo HTTP
possa enviar
simultaneamente duas
solicitagOes ao Redis, é
recomendavel definir esse
pardmetro como pelo menos
400 (150 x 2 + 100).

Limite: o valor de
maxTotal multiplicado pelo
nimero de no6s do cliente
(contéineres CCE ou VMs
de servigo) deve ser menor
que o numero maximo de
conexdes permitidas para
uma Unica instancia do DCS
Redis.

Por exemplo, se maxClients
de uma instancia
principal/em espera do DCS
Redis for 10.000 e
maxTotal de um tnico
cliente for 500, o nimero
maximo de clientes sera 20.

maxIdle

Numero maximo de
conexoes ociosas

Defina este pardmetro para o
valor de maxTotal.
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Parametro

Descric¢ao

Configuracao
recomendada

minldle

Numero minimo de
conexoes ociosas

Geralmente, é aconselhavel
definir este pardmetro para
1/X de maxTotal. Por
exemplo, o valor
recomendado ¢ 100.

Em cendrios sensiveis ao
desempenho, vocé€ pode
definir esse parametro para
o valor de maxlIdle para
evitar o impacto causado por
alteragoes frequentes na
quantidade de conexao. Por
exemplo, defina este
parametro como 400.

maxWaitMillis

Tempo maximo de espera
para obter uma conexao, em
milissegundos

O tempo de espera maximo
recomendado para obter
uma conexao do pool de
conexdes ¢ o tempo limite
maximo toleravel de um
Uunico servico menos o
tempo limite para a
execugdo do comando. Por
exemplo, se o tempo limite
maximo toleravel de HTTP
for 15s e o tempo limite de
solicitagoes do Redis for
10s, defina esse parametro
como S5s.

timeout

Tempo limite de execugdo
do comando, em
milissegundos

Esse parametro indica o
tempo limite maximo para
execugdo de um comando
do Redis. Defina este
parametro com base na
logica do servigo.
Geralmente, é aconselhavel
definir esse tempo limite
para mais de 210 ms para
garantir a tolerancia a falhas
de rede. Para logica de
deteccdo especial ou
deteccdo de excecdo de
ambiente, vocé pode ajustar
esse tempo limite para
segundos.

Edigdo 01 (2023-12-20)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 34



Distributed Cache Service
Perguntas frequentes

2 Cliente e conexdo de rede

Parametro Descric¢ao Configuracao
recomendada
minEvictableldleTimeMillis | Tempo de despejo da Se vocé ndo quiser que o

conexao ociosa, em
milissegundos. Se uma
conexdo ndo for usada por
um periodo maior do que
isso, ela sera liberada.

sistema restabeleca
conexdes desconectadas
com frequéncia, defina esse
parametro para um valor
grande (xx minutos) ou
defina esse parametro para —
1 e verifique as conexdes
ociosas periodicamente.

timeBetweenEvictionRun-
sMillis

Intervalo para detectar
conexdes ociosas, em
milissegundos

O valor € estimado com
base no nimero de conexdes
ociosas no sistema. Por
exemplo, se esse intervalo
for definido como 30s, o
sistema detectara conexdes a
cada 30s. Se uma conexdo
anormal for detectada dentro
de 30s, ela sera removida.
Defina este pardmetro com
base no numero de
conexodes. Se o nimero de
conexdes for muito grande e
esse intervalo for muito
curto, os recursos de
solicitagdo serao
desperdigados. Se houver
centenas de conexoes, €
aconselhavel definir esse
parametro para 30s. O valor
pode ser ajustado
dinamicamente com base
nos requisitos do sistema.

testOnBorrow

Indica se a validade da
conexao deve ser verificada
usando o comando ping ao
emprestar conexdes do pool
de recursos. Conexoes
invalidas serdo removidas.

Se o servigo for
extremamente sensivel a
conexdes e o desempenho
for aceitavel, vocé podera
definir esse parametro como
True. Geralmente, é
aconselhéavel definir esse
parametro como False para
habilitar a deteccdo de
conexao ociosa.
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Parametro Descric¢ao Configuracao
recomendada
testWhileldle Indica se o comando ping Verdadeiro

deve ser usado para
monitorar a validade da
conexdo durante o
monitoramento de recursos
ociosos. Conexdes invalidas
serdo destruidas.

testOnReturn Indica se deve verificar a Falso
validade da conexao usando
o comando ping ao retornar
conexdes ao pool de
recursos. Conexdes
invalidas serdo removidas.

maxAttempts Numero de tentativas de Valor recomendado: 3-5.
conexao quando o Valor padrio: 5.

JedisCluster € usado Defina esse pardmetro com

base nos intervalos maximos
de tempo limite das APIs de
servico € em uma unica
solicitagdo. O valor maximo
¢ 10. Se o valor exceder 10,
o tempo de processamento
de uma unica solicitacdo ¢
muito longo, bloqueando
outras solicitagoes.

2.18 O que fazer se um cliente Lettuce 6.x for incompativel
com minha instancia de DCS?

Sintoma

Analise

Quando um cliente Lettuce 6.x é conectado a uma instancia do DCS Redis 4.x/5.x do Proxy
Cluster, a mensagem de erro "NOAUTH Authentication required" ¢ exibida.

Figura 2-5 Exemplo de mensagem de erro

[2022-01-04 18:33:35.219] [lettuce-nioEventLoop-4-1] [DEBUG] [io.lettuce.core.AbstractRedisClient:?] - Connecting to Redis at 192.168.xxx.xxx:6379, initialization
java.util.concurrent.CompletionException: io.lettuce.core.RedisCommandExecutionException: NOAUTH Authentication required.

at java.util.concurrent.CompletableFuture.encodeThrowable (CompletableFuture.java:292)

at java.util.concurrent.CompletableFuture.completeThrowable (CompletableFuture.java:308)

No Lettuce 6.x e versdes posteriores, o comando HELLO do RESP3 (introduzido no Redis
6.x) € usado para determinar a adaptacdo da versdo. Instincias de versdes anteriores que nao
suportam o comando HELLO podem encontrar problemas de compatibilidade. Para essas
instancias, vocé pode especificar o modo RESP2 (compativel com as versdes 4 € 5 do Redis)
em Lettuce.
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Solucao

Adicione o seguinte codigo para usar o protocolo RESP2 para acessar o Redis:
package com.chinaroad.parking.config;

import io.lettuce.core.ClientOptions;

import io.lettuce.core.protocol.ProtocolVersion;

import
org.springframework.boot.autoconfigure.data.redis.LettuceClientConfigurationBuilde
rCustomizer;

import org.springframework.context.annotation.Configuration;

import
org.springframework.data.redis.connection.lettuce.LettuceClientConfiguration;

@Configuration
public class SpringConfig implements LettuceClientConfigurationBuilderCustomizer {

@Override
public void
customize (LettuceClientConfiguration.LettuceClientConfigurationBuilder
clientConfigurationBuilder) {
// manually specifying RESP2
clientConfigurationBuilder.clientOptions (ClientOptions.builder ()
.protocolVersion (ProtocolVersion.RESP2)
build());

2.19 Devo usar um nome de dominio ou um endereco IP
para conectar-se a uma instancia do DCS Redis?

®  (luster de n6 Unico e Proxy:

Cada instancia tem apenas um enderego IP e um endereg¢o de nome de dominio. Os
enderegos permanecem inalterados antes e depois da alternancia principal/em espera.
Vocé pode usar qualquer endereco para se conectar a instancia.

® Principal/em espera (edi¢do basica):

Cada instancia tem um endereco IP e dois enderecos de nome de dominio. Um dos
enderegos de nome de dominio € usado apenas para processar solicitagdes de leitura. Os
enderegos permanecem inalterados apos a alternancia principal/em espera. Vocé pode
usar qualquer enderego para se conectar a instancia.

Quando vocé usa um endereco de nome de dominio, faca a distingdo entre solicitagdes
de leitura e gravac@o. Se vocé usar Connection Address ou IP Address, as fung¢des néo
serdo afetadas. Se vocé usar Read-only Address, somente as solicitagcdes de leitura serdo
processadas. Recomendamos que vocé use instancias de divisdo de leitura/gravacao se
tiver requisitos de divisdo de leitura/gravagao.

® Redis 6.0 (edi¢do profissional)

Use o nome de dominio para conexao. Pode haver varios enderegos IP ou eles podem
mudar.

® Redis Cluster:

Uma instancia do Redis Cluster tem varios pares de enderecos IP principais e de réplica
e um endere¢o de nome de dominio. Vocé pode usar qualquer enderego para se conectar
a instancia.
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O no6 conectado envia solicitagdes para o nd correto. Todos os nds no cluster podem
receber solicitacdes. Configure varios ou todos os enderecos IP para evitar pontos
unicos de falha.

(11 NOTA

® Os nomes de dominio ndo podem ser resolvidos entre regides. Se o cliente e a instancia do DCS
Redis ndo estiverem na mesma regido, a instancia ndo podera ser acessada usando seu endereco de
nome de dominio. Vocé pode mapear manualmente o nome de dominio para o enderego IP no
arquivo hosts ou acessar a instancia usando seu endereco IP. Para detalhes, veja Restrigdes.

® Para obter detalhes sobre como se conectar a uma instincia, consulte Acesso a uma instincia do
DCS Redis.

2.20 O endereco somente leitura de uma instancia
principal/em espera esta conectado ao no principal ou em
espera?

Uma instancia do DCS Redis 4.0/5.06.0 basica principal/em espera tem um Connection
Address e um Read-only Address. O enderego de conexdo ¢ usado para se conectar a0 nd
principal da instancia e o endereco somente leitura ¢ usado para se conectar ao n6 em espera
da instancia.

Para obter detalhes, consulte Arquitetura das instancias de DCS Redis 4.0/5.0/6.0 edicio
basica principal/em espera.

Figura 2-6 Enderecos de instancia

Connection (7
Mo
redis-3b1ceelc-fdcs-4662-34d0-0682¢ - «com:6379 O £
@ redis-3b1 ceelc-fdcs-4662-94d0-06e2ea . . «com:6379 [J

10.0.0.145:6379 [
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Uso do Redis

3.1 O que é memoria reservada? Como configurar a
memoria reservada?

Memoria reservada

A memoria reservada ¢é parte da memoria que ndo ¢ usada para armazenar dados, mas para
persisténcia de dados, sincronizacdo principal/em espera e backup.

Pardmetro reserved-memory-percent ¢ usado para configurar a memoria reservada.

Nos dados de monitoramento, o uso de memoria ndo inclui o uso de memoria reservada.

Somente as instancias a seguir devem ter memoria reservada:

Instancias do DCS Redis 3.0 de n6 tnico
Instancias principal/em espera do DCS Redis 3.0

Instancias de DCS Memcached de n6 tinico

Instancias de DCS Memcached principal/em espera

Se a memoria reservada for insuficiente porque os dados ocupam demasiada memoria,
poderdo ocorrer os seguintes problemas:

®  As operagdes na instdncia do DCS tornam-se lentas. (O sistema permite a troca,
deteriorando o desempenho.)

Nao ¢ possivel fazer backup dos dados.

Os dados ndo podem ser sincronizados entre 0s nos principais € em espera no tempo.

As especificacdes da instancia ndo podem ser alteradas.

O processo pode ser reiniciado.
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Procedimento para configurar a memoria reservada

Altere o valor de reserved-memory-percent consultando Modifica¢do dos parimetros de
configuracio de uma instancia.

(11 NOTA

® Defina o pardmetro para pelo menos 30. Para instancias criadas em ou apds 2021, o valor padrio é
30.

® A porcentagem leva o maximo de memoria disponivel, em vez da memoria total, como o todo. A
memoria disponivel ¢ listada na coluna Available Memory em Especificacdes da instancia de
DCS.

3.2 O que sao quantidades de particoes e réplicas?

Particao

Uma shard ¢ uma unidade de gerenciamento em clusters do Redis. Cada parti¢ao corresponde
a um processo redis-server. Um cluster consiste em varios parti¢des. Cada parti¢do tem varios
slots. Os dados sdo armazenados de forma distribuida nos slots. Particdes aumentam a
capacidade de cache e conexdes simultaneas.

Cada instancia de cluster consiste em varias particdes. Por padréo, cada particdo ¢ uma
instincia principal/em espera com duas réplicas. O nimero de parti¢cdes ¢ igual ao nimero de
noés principais em uma instancia de cluster.

Réplicas

Uma réplica refere-se a um node de uma instancia de DCS. Pode ser um né principal ou um
no6 em espera. Uma instancia de réplica tnica ndo tem nenhum né em espera. Uma instancia
de duas réplicas tem um no6 principal € um né em espera. Por exemplo, se o nimero de
réplicas for definido como trés para uma instancia de n6 principal/em espera, a instancia terd
um no principal e dois nds em espera.

Numero de réplicas e particdes de diferentes tipos de instancia

® NOo unico: cada instancia tem apenas um n6 (um processo do Redis). Se o processo do
Redis estiver com defeito, o DCS iniciara um novo processo do Redis para a instancia.

® Divisao principal/em espera e de leitura/gravacio: cada instancia tem uma partigéo,
que contém um no6 principal e um ou mais ndés em espera. Se o n6 principal estiver
defeituoso, a alternancia principal/em espera sera acionada para restaurar os servigos.
Quanto mais as réplicas (n6s em espera), melhor a confiabilidade (o desempenho ndo é
afetado).

® Cluster: cada instancia tem vérias parti¢des. Por padrio, cada parti¢do ¢ uma instancia
principal/em espera com duas réplicas. Por exemplo, se uma instancia de cluster tiver
trés particdes e trés réplicas, cada partigdo tera trés nds (um nd principal e dois nds em

espera).
Tipos de Particoes Réplicas Balanceamen | Enderecos de
instancia to de carga IP
N6 tinico 1 - - 1
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Tipos de Particoes Réplicas Balanceamen | Enderecos de
instancia to de carga IP
Principal/em 1 Padréo: 2; Nao suportado | O mesmo que
espera (edicdo personalizavel: o niimero de
basica) multipla réplicas
Principal/em 1 2 (ndo Nao suportado | O mesmo que
espera (edicao personalizavel) o numero de
profissional) réplicas
Divisdo de 1 Padréo: 2; Suportado 1

leitura/ personalizavel:

gravagio multipla

Proxy Cluster | Multiplas 2 (ndo Suportado 1
personalizavel)

Redis Cluster | Multiplas Padrao: 2; Nao suportado | Numero de
personalizavel: réplicas x
uma ou Numero de
multiplas parti¢des

3.3 Posso alterar a VPC e a sub-rede de uma instancia do
DCS Redis?

Nao. Depois que uma instincia ¢ criada, sua VPC e sub-rede ndo podem ser alteradas. Se vocé
quiser usar um conjunto diferente de VPC e sub-rede, crie uma mesma instancia e especifique
um conjunto desejado de VPC e sub-rede. Depois que a nova instancia for criada, vocé podera
migrar dados da instincia antiga para a nova instancia seguindo as instru¢des de migracao
de dados.

3.4 Por que os grupos de seguranca nao podem ser
configurados para instancias do DCS Redis 4.0/5.0/6.0
edicao basica?

Atualmente, as instancias do DCS Redis 4.0/5.0/6.0 edi¢do basica usam pontos de
extremidade de VPC e ndo oferecem suporte a grupos de seguranga.

Para permitir o acesso somente de enderecos IP especificos a uma instancia do DCS Redis
4.0, 5.0 ou 6.0 edigdo basica, adicione os enderecos IP a lista branca da instancia.

Se nenhuma lista branca for adicionada para a instancia ou se a fungao de lista branca for
desativada, todos os enderecos IP que podem se comunicar com a VPC poderdo acessar a
instancia.

Criando um grupo de whitelist

Passo1 Efetue login no console de DCS.
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Passo 2 Clique em no canto superior esquerdo do console de gerenciamento e selecione uma regido.

(10 NOTA

Selecione a mesma regido que o servigo do aplicativo.

Passo 3 No painel de navegacao, escolha Cache Manager.

Passo 4 Clique no nome de uma instancia de DCS.

Passo 5 Escolha Instance Configuration > Whitelist. Na pagina exibida, clique em Create Whitelist

Group.

Passo 6 Na caixa de didlogo Create Whitelist Group, especifique Group Name ¢ IP Address/

Range.

Tabela 3-1 Parametros da lista branca

Parametro

Descricao

Exemplo

Nome de grupo

Nome do grupo
Whitelist da instancia.

Um maximo de quatro
grupos de listas brancas
podem ser criados para
cada instancia.

DCS-teste

Endereco/
intervalo de IP

Um maximo de 20
enderecos IP ou
intervalos de enderegos
IP podem ser
adicionados a uma
instancia. Separe varios
enderecos IP ou
intervalos de enderegos
IP com virgulas.

Endereco IP e intervalo
de enderegos IP nao
suportados: 0.0.0.0 e
0.0.0/0.

10.10.10.1,10.10.10.10

Passo 7 Clique em OK.

Um grupo de lista branca ¢ ativado automaticamente para a instancia uma vez criada.

Somente enderecos IP na lista de permissdes podem acessar a instancia.

(10 NOTA

® Na lista de grupos da lista branca, clique em Edit para modificar os enderegos IP ou intervalos de
enderecos IP em um grupo e clique em Delete para excluir um grupo da lista branca.

® Depois que a lista branca for ativada, vocé podera clicar em Disable Whitelist acima da lista de
grupos da lista branca para permitir que todos os enderecos IP conectados & VPC acessem a

instancia.

—Fim
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3.5 As instancias do DCS Redis limitam o tamanho de uma
chave ou valor?

® O tamanho maximo permitido de uma chave é 512 MB.

Para reduzir o uso de memoria e facilitar a consulta de chaves, certifique-se de que cada
chave ndo exceda 1 KB.

® O tamanho maximo permitido de uma cadeia ¢ 512 MB.
® O tamanho méaximo permitido de um Conjunto, Lista ou Hash ¢ 512 MB.
Em esséncia, um Conjunto ¢ uma cole¢do de Strings; uma Lista ¢ uma lista de Strings;

um Hash contém mapeamentos entre campos de cadeia e valores de cadeia.

Evite que o cliente grave constantemente valores grandes no Redis. Caso contréario, a
eficiéncia da transmissdo da rede sera reduzida e o servidor Redis levard mais tempo para
processar comandos, resultando em maior laténcia.

3.6 Posso obter os enderecos dos n6s em uma instancia do
DCS Redis de cluster?

As instancias do Redis 3.0 do DCS de cluster (tipo de Proxy Cluster) sdo usadas da mesma
maneira que vocé usa instincias de n6 unico ou principais/em espera. Vocé ndo precisa saber
os enderecos do nd de back-end.

Para uma instancia de cluster DCS Redis 4.0 ou posterior (tipo de cluster Redis), execute o
comando CLUSTER NODES para obter enderegos de no:

redis-cli -h {redis_address} -p {redis_port} -a {redis password} cluster nodes

Na saida semelhante a seguinte, obtenha os enderecos IP e os numeros de porta de todos os
noés principais.

3.7 Por que a memdria disponivel é menor que o tamanho
do cache de instancia?

As instancias do DCS Redis 3.0 e do Memcached sdo implementadas em VMs, portanto, uma
pequena quantidade de memoria € reservada para sobrecargas do sistema. Esse problema néo
ocorrera em outras versdes de instancia.

3.8 O DCS for Redis suporta divisao de leitura/gravacao?

A tabela a seguir descreve o suporte do DCS para divisdo de leitura/gravagao.
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Tipos de instancia | Divisao de leitura/gravacao

Divisdo de leitura/ Compativel.

gravagao NOTA
Para implementar a divis@o de leitura/gravagdo sem configuragdes de
cliente, use read/write splitting instances.

Redis Cluster A divisdo de leitura/gravagdo pode ser configurada e
implementada no cliente. Para mais detalhes, consulte
Configuracio.

Principal/em espera A divisdo de leitura/gravacdo pode ser implementada em um

(Redis 4.0/5.0/6.0 cliente que ¢é capaz de distinguir entre solicitacdes de leitura e

basico) gravacgao.

Outros Incompativel.

Configuracao

® Para uma Redis Cluster instance, vocé pode consultar todos os nds principais e de
réplica executando o comando CLUSTER NODES. O cliente se conectara as réplicas e
configurara o acesso somente leitura nelas.

Execute o seguinte comando para consultar nos de cluster:

redis-cli -h {redis address} -p {redis port} -a {redis password} cluster nodes

A configuracdo somente leitura nas réplicas € obtida por meio do comando
READONLY.

® Para uma instancia basica principal/em espera do DCS Redis 4.0/5.0/6.0, ha dois
nomes de dominio exibidos na pagina de detalhes da instincia do console: um endereco
de leitura/gravacdo (no6 principal) e um endereco somente leitura (n6 em espera). No
cliente, vocé pode direcionar solicitagdes de gravagdo para o nome de dominio de leitura/
gravagao e solicitacdes de leitura para o nome de dominio somente leitura.

® Para uma read/write splitting instance, a divisdo de leitura/gravacdo ¢ implementada no
lado do servidor por padrao. Os proxies distinguem entre solicitacdes de leitura e
gravagdo e encaminham solicitagdes de gravagdo para o no principal e solicitagdes de
leitura para o n6 em espera. Vocé ndo precisa executar nenhuma configuracdo no cliente.

3.9 O DCS for Redis oferece suporte a varios bancos de
dados?

O suporte do DCS para varios bancos de dados (multi-BD) € o seguinte:

® Instancias de DCS Redis de no6 tnico e principais/em espera: multi-BD € suportado. Por
padrao, existem 256 bancos de dados, com numeragdo de 0 a 255. O banco de dados
padrdo ¢ DBO0. Multi-BD é usado para isolamento de dados. O tamanho de cada banco de
dados ndo ¢ alocado uniformemente. Como resultado, um banco de dados pode ocupar
totalmente a memoria da instancia.

® Proxy Cluster: ha apenas um banco de dados por padrio.

—  Para obter detalhes sobre como comprar uma instancia de Proxy Cluster com varios
bancos de dados, consulte Como comprar uma instincia de Proxy Cluster de
varios bancos de dados?
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—  Para obter detalhes sobre como habilitar varios bancos de dados para uma instancia
de Proxy Cluster de banco de dados tunico, consulte Quais sdo as restri¢cdes na
implementacao de varios bancos de dados em uma instancia de Proxy Cluster?

(11 NOTA

As instancias do DCS Redis 3.0 do Proxy Cluster nao oferecem suporte a varios bancos de
dados.

® [nstancias de DCS do Redis Cluster: multi-BD nao ¢ suportado. Existe apenas um banco
de dados.

O niimero de bancos de dados nio pode ser alterado e o tamanho de cada banco de dados ndo
pode ser personalizado.

3.10 Como sei se uma instancia é de banco de dados tinico
ou de varios bancos de dados?

Divisdo de no6 unico, principal/em espera e leitura/gravagdo: multi-BD (256 BDs, numerados
de 0 a 255)

Proxy Cluster: banco de dados inico por padrao. Multi-BD pode ser ativado. Para obter
detalhes, consulte Quais sdo as restri¢cdes na implementacfo de varios bancos de dados
em uma instincia de Proxy Cluster?

Redis Cluster: banco de dados tnico. Multi-BD nio é suportado.
Vocé pode se conectar a uma instdncia do DCS Redis 4.0 ou posterior no console para

verificar se ela é multi-BD.

Figura 3-1 Conectar-se ao Redis

Name = Status = Cache Engine = Type CPU  Specficatio |= Used/Avalla. |= ConnectionAddr.. Enterprise Project  Tags BilingMode @  Operation

desto a dis 5.0 2 redis-e62468. fa Pay-per-use
pispp—— Running Basic [Redis S0 Single-node x86 0125 1. redis-e62468.  defaul it - Created on Nov
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Figura 3-2 Exibi¢ao de bancos de dados

| Q
-
Database 1
Database 2
Database 3
Database 4
Database 5
Database 6

_ | Database 7

Database 0 a & Clear

3.11 O DCS for Redis oferece suporte a clusters do Redis?

Sim. DCS for Redis 4.0 e 5.0 oferecem suporte a clusters de Proxy e clusters de Redis. O
DCS for Redis 3.0 oferece suporte a clusters de Proxy. O DCS for Redis 6.0 oferece suporte a
clusters do Redis.

3.12 O DCS for Redis oferece suporte a Sentinels?

® As instancias de cluster e as instancias principais/em espera do DCS Redis 4.0, 5.0 ¢ 6.0
sdo compativeis com Sentinels. Os Sentinels monitoram o status de execu¢do dos nos
principais e em espera de uma instancia principal/em espera e de cada parti¢do de uma
instancia de cluster. Se o n6 principal se tornar defeituoso, um failover serd executado.

As Sentinels s80 invisiveis para vocé e sdo usadas apenas no servigo.

® O DCS for Redis 3.0 ndo suporta o Redis Sentinel. Em vez disso, ele usa keepalive para
monitorar nds principais e de réplica e gerenciar failovers.

3.13 Qual é a politica padrao de despejo de dados?

Os dados sdo removidos do cache com base em um limite de espago definido pelo usuario
para liberar espago para novos dados. Para mais detalhes, visite o site oficial do Redis. Nas
versoes atuais do DCS for Redis, vocé pode selecionar uma politica de despejo que preferir.

Vocé pode alterar a politica de despejo configurando o pardimetro maxmemory-policy.

Quando maxmemory for atingido, vocé podera selecionar uma das oito politicas de despejo a
seguir:

® noeviction: quando o limite de memoria ¢ atingido, as instancias de DCS retornam erros
aos clientes e ndo processam mais solicitagdes de gravacdo e outras solicitagdes que
podem resultar em mais memoria a ser usada. No entanto, DEL e mais algumas
solicita¢des de excecdo podem continuar a ser processadas.
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® allkeys-Iru: as instancias de DCS tentam remover primeiro as chaves usadas menos
recentemente, a fim de liberar espago para novos dados.

® volatile-Iru: as instincias de DCS tentam remover as chaves usadas menos recentemente
com um conjunto de expiragdo primeiro, a fim de liberar espago para novos dados.

® allkeys-random: as instincias do DCS reciclam chaves aleatorias para que novos dados
possam ser armazenados.

® volatile-random: as instancias de DCS despejam chaves aleatorias com um conjunto de
expiragdo, a fim de liberar espago para novos dados.

® volatile-ttl: as instdncias de DCS removem as chaves com um conjunto de expiragéo e
tentam remover as chaves com um tempo de vida (TTL) menor primeiro, a fim de liberar
espago para novos dados.

® allkeys-Ifu: as instancias do DCS removem as chaves usadas com menos frequéncia de
todas as chaves.

®  volatile-lfu: as instancias do DCS removem as chaves usadas com menos frequéncia
com um campo expire de todas as chaves.

(11 NOTA

® Se nenhuma chave puder ser reciclada, volatile-Iru, volatile-random e volatile-ttl sio os mesmos
que noeviction. Para obter detalhes, consulte a descri¢do de noeviction.

® A politica de despejo padrio ¢ volatile-lru para instancias do DCS Redis criadas em ou ap6s julho
de 2020. A politica de despejo padrdo ¢ noeviction para instancias do DCS Redis criadas antes de
julho de 2020.

3.14 O que devo fazer se ocorrer um erro no
redis_exporter?

Inicie redis_exporter usando a CLI. Com base na saida, verifique se ha erros e solucione
problemas de acordo.
[root@ecs-swk /]./redis exporter -redis.addr 192.168.0.23:6379

INFO[0000] Redis Metrics Exporter V0.15.0 build date:2018-01-19-04:08:01 shal:
a0d9ec4704b4d35cd08544d395038£f417716a03a

Go:gol.9.2
INFO[0000] Providing metrics at :9121/metrics
INFO[0000] Connecting to redis hosts: []string{192.168.0.23:6379}
INFO[0000] Using alias:[]string{""}

3.15 Como proteger minhas instancias do DCS Redis?

O Redis ¢ uma das tecnologias de cache de c6digo aberto mais poderosas e amplamente
utilizadas. No entanto, o Redis de codigo aberto ndo possui recursos de seguranga robustos
proprios. E vulneravel a ataques maliciosos da Internet, possivelmente causando violagdes de
dados.

Para proteger suas instancias do DCS Redis, considere seguir os seguintes conselhos:

® Configuragdes de conexdo de rede

a. Criptografe dados confidenciais e desative o acesso publico.

Os dados confidenciais devem ser criptografados antes de serem armazenados. Nao
use o acesso publico, a menos que seja exigido de outra forma.
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d.

c.

Configure regras de acesso para os grupos de seguranca.

Grupos de seguranga ¢ VPCs sdo projetados para proteger o acesso a rede. Permitir
0 acesso pelo menor numero possivel de portas para evitar riscos.

Configure firewalls do ECS.
Configure regras de filtragem de firewall para o ECS em que o cliente é executado.
Defina a senha da instancia.

Configure uma lista branca.

®  Utilizacdo do redis-cli

a.

Esconda a senha.

Problema: se a op¢do -a <password> for usada, a senha podera aparecer quando o
comando ps for executado.

Solugdo: modifique o cédigo fonte do Redis. Esconda a senha imediatamente apo6s
iniciar o redis-cli chamando a fung¢@o principal.

Desative o sudo em execugdo de scripts.

Problema: os pardmetros para iniciar o redis-cli contém padrdes sensiveis
relacionados a senha, que podem aparecer quando o comando ps ¢ executado e
podem ser registrados.

Solugdo: acesse a instancia chamando APIs (ou através do redis-py em Python).
Nao permitir alternar para o usuario dbuser usando sudo no redis-cli.

3.16 Por que o bloqueio distribuido do redisson nao é
suportado pelas instancias do DCS Redis 3.0 de Proxy

Cluster?

Redisson implementa a aquisi¢do e o desbloqueio de bloqueios no seguinte processo:

1. A aquisi¢do e o desbloqueio de bloqueios do redisson sdo implementados pela execugdo
de scripts Lua.

2. Durante a aquisi¢ao de bloqueio, os comandos EXISTS, HSET, PEXPIRE, HEXISTS,
HINCRBY, PEXPIRE ¢ PTTL devem ser executados no script Lua.

3. Durante o desbloqueio, os comandos EXISTS, PUBLISH, HEXISTS, PEXIPRE ¢
DEL devem ser executados no script Lua.

Em um cluster baseado em proxy, o proxy processa os comandos PUBLISH e SUBSCRIBE
e encaminha solicitagdes para o servidor Redis. O comando PUBLISH nio pode ser
executado no script Lua.

Como resultado, as instancias do DCS Redis 3.0 de Proxy Cluster ndo suportam bloqueios
distribuidos do redisson. Para usar o redisson, recorra ao Redis 4.0 ou 5.0.

3.17 Posso personalizar ou alterar a porta para acessar uma
instancia de DCS?

Nao € possivel personalizar ou alterar a porta para acessar uma instancia do DCS Redis 3.0 ou
do Memcached. Vocé€ pode personalizar e alterar a porta para acessar uma instancia do DCS
Redis 4.0, 5.0 ou 6.0.
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Redis 3.0

Acesso dentro de VPC: porta 6379; acesso publico sem SSL: porta 6379; acesso publico
com SSL: porta 36379.

Memcached
Use a porta 11211 para acesso dentro de VPC. O acesso publico ndo ¢ suportado.
Redis 4.0/5.0/6.0

Vocé pode especificar uma porta (variando de 1 a 65535) ou usar a porta padrio (6379)
para acessar uma instancia do DCS Redis 4.0, 5.0 ou 6.0. Se nenhuma porta for
especificada, a porta padrao sera usada.

O acesso publico ndo ¢ suportado pelas instancias do DCS Redis 4.0/5.0/6.0.

Se a instancia e o cliente estiverem em grupos de seguranga diferentes, vocé devera configurar
regras de acesso para os grupos de seguranca, permitindo o acesso por meio da porta
especificada. Para mais detalhes, consulte Como configurar um grupo de seguranca?.

Personalizar uma

porta

Ao criar uma instancia do DCS Redis 4.0, 5.0 ou 6.0, vocé pode inserir um numero de porta

para

Mudar a porta

IP Address. Se vocé ndo especificar uma porta, a porta padrao 6379 sera usada.

Depois que uma instancia do DCS Redis 4.0, 5.0 ou 6.0 ¢ criada, vocé pode alterar sua porta.

No painel de navegagdo do console de DCS, escolha Cache Manager.
Clique em uma instancia do DCS Redis.

&

Na area Connection, clique em ao lado de Connection Address.

AVISO

Depois que a porta ¢ alterada, todas as conexdes com a instancia do Redis sdo
interrompidas e os servicos sdo conectados a nova porta.

3.18 Posso modificar os enderecos de conexao para acessar
uma instancia de DCS?

Depois que uma instancia de DCS ¢ criada, seu endereco IP e nome de dominio para acesso
dentro da VPC ndo podem ser modificados. Se o acesso publico tiver sido ativado para a
instancia, o endereco IP eléstico (EIP) vinculado a instincia podera ser modificado.

Para

usar um enderego IP diferente, vocé deve criar uma nova instancia e especificar

manualmente um endereco IP. Depois que a instancia for criada, migre os dados da instancia
antiga para a nova instancia.

3.19 Por que nao consigo excluir uma instancia?

Possiveis causas e solugdes:
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® A instincia ndo esta no estado Running.
Somente as instancias no estado Running podem ser excluidas.
®  Verifique se a instancia ndo foi criada.

Para excluir instancias que nao foram criadas, clique no nimero ao lado de Instance
Creation Failures no console do DCS.

3.20 O DCS oferece suporte a implementacao entre AZs?

As instancias de DCS Redis principal/em espera, divisao de leitura/gravagao e de cluster e as
instancias de DCS Memcached principal/em espera podem ser implementadas em zonas de
disponibilidade (AZs).

® Se 0s nos de instancia em uma AZ estiverem com defeito, os nds em outras AZs nao
serdo afetados. O n6 em espera torna-se automaticamente o noé principal para continuar a
operar, garantindo a recuperacdo de desastres (DR).

® A implementacdo entre AZs ndo compromete a velocidade da sincronizagao de dados
entre 0s nds principais € em espera.

3.21 Por que leva muito tempo para iniciar uma instancia
de DCS de cluster?

Possivel causa: quando uma instancia de cluster é iniciada, o status e os dados sdo
sincronizados entre os nds da instancia. Se uma grande quantidade de dados for gravada
continuamente na instancia antes da conclusdo da sincronizagdo, a sincronizagao sera
prolongada e a instdncia permanecerd no estado Starting. Apds a conclusdo da sincronizagdo,
a instancia entra no estado Running.

Solugdo: comece a gravar dados em uma instancia somente depois que a instancia for
iniciada.

3.22 O DCS for Redis fornece software de gerenciamento
de back-end?

Nao. Para consultar configuragdes do Redis e informacdes de uso, use redis-cli. Se vocé
quiser monitorar métricas de instancias do DCS Redis, acesse o console do Cloud Eye ou
execute as seguintes operagdes.

Procedimento

Passo1 Efetue login no console de DCS.

Passo 2 Clique em © no canto superior esquerdo do console de gerenciamento e selecione a regido
onde sua instancia esta localizada.

Passo 3 No painel de navegacao, escolha Cache Manager.

Passo 4 Clique na instancia desejada.

Passo 5 Escolha Performance Monitoring. Todas as métricas de monitoramento da instancia sdo
exibidas.
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L] NOTA
Vocé também pode clicar em View Metric na coluna Operation da pagina Cache Manager. Vocé sera
redirecionado para o console Cloud Eye. As métricas exibidas no console do Cloud Eye sdo as mesmas

exibidas na pagina Performance Monitoring do console do DCS.

—-Fim

3.23 Posso recuperar dados excluidos de uma instancia de

DCS?

Se vocé tiver feito backup da instancia do DCS, podera restaurar seus dados a partir do
backup. No entanto, a restaurag@o substituird os dados gravados antes da restauragao.

Vocé pode restaurar dados de backup em uma instancia principal/em espera, cluster ou de
divisdo de leitura/gravacdo por meio de Backups & Restorations no console do DCS. Para
obter detalhes, consulte Restauracio de uma instincia de DCS.

Se uma instancia de DCS for excluida, os dados da instancia e seu backup também seréo
excluidos. Antes de excluir uma instancia, vocé pode fazer o download dos arquivos de
backup da instancia para armazenamento local permanente ¢ também pode migra-los para
uma nova instancia se precisar restaurar os dados. Para obter detalhes sobre como baixar os
dados de backup, consulte Como exportar dados de instancia do DCS Redis?

3.24 A DCS for Redis oferece suporte a transmissao
criptografada SSL?

Por padrdo, o SSL est4 desabilitado para instancias da edigdo basica de DCS Redis 6.0. Para
ativa-lo, consulte .

Para acesso publico a instancias do DCS (suportado apenas por instancias do DCS Redis 3.0),
vocé pode ativar a criptografia TLS com Stunnel. Para obter detalhes, consulte as instruc¢oes
sobre como instalar e configurar o Stunnel. Quando o DCS provisiona instancias, a CA
(Cadeia de certificados) especificada gera um certificado de servigo exclusivo para cada
instdncia. Ao se conectar a uma instancia, os clientes podem usar os certificados raiz da CA
baixados do console de gerenciamento para autenticar o servidor da instancia e criptografar os
dados durante a transmiss@o.

O DCS Redis para 4.0/5.0 suporta apenas transmissao de texto ndo criptografado. Eles ndo
suportam transmissdo criptografada SSL.

3.25 Como habilitar ou desabilitar o SSL para acesso
publico a uma instiancia do DCS Redis 3.0?

Quando voc¢ ativa o acesso publico, o SSL ¢ habilitado por padrao.
Para desativar a criptografia SSL, execute as seguintes etapas:

1. Abra a pagina para configurar o acesso publico.
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Connection (3)

Password Protected Yes
redis-c77fe7c8-5d89-4601-0982-2b328¢594ce1 des huaweicloud.com:63
Connection Address -
70 0
IPv4 Address g m]
IPvE Address
Public Access oné @
Public Access Address u
SSL on

[ pownload Certificate for Public Access

Modify Public Access Configuration .
Public Access (}
Elastic IP Address
ssL [ @)
2. Desabilite a criptografia SSL e clique em OK.
X

Modify Public Access Configuration

Public Access ()

Elastic IP Address 1

S5L

S

3. Naarea Connection na pagina de detalhes da instancia, o SSL esta desabilitado.
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3.26 Por que a memoria disponivel de instancias de DCS
ndo usadas é menor que a memoria total e por que o uso
de memoria de instancias de DCS nao usadas é maior que

zZero?

Para instancias do DCS Redis 3.0 e instancias do Memcached, a memoria disponivel é menor

do que a memoria total, pois alguma memoria € reservada para sobrecarga do sistema e

persisténcia de dados (suportada por instancias principais/em espera). As instancias do DCS
usam uma certa quantidade de memoria para buffers do Redis-server e estruturas de dados
internas. E por isso que o uso de memoria de instdncias de DCS ndo utilizadas ¢ maior que
zero. Esse problema ndo ocorrera em outras versdes de instancia.

3.27 Como estimar o uso da memaoria do Redis?

O uso estimado da memoria pode ser diferente do uso real da memoria. Atualmente, o DCS
for Redis fornece as seguintes métricas relacionadas a memoria:

Tabela 3-2 Métricas de instancia do DCS Redis 3.0

ID da Nome Descrigao Interva | Objeto e Per
métrica da lo de dimensio iod
meétrica valores | monitorados o
de
mo
nit
ora
me
nto
(da
dos
bru
tos)
memory usa | Uso da Memoéria consumida 0-100% | Objeto 1
ge memoria | pelo objeto monitorado monitorado: min
Unidade: % Instancia do DCS | W0
Redis de no
unico,
principal/em
espera ou cluster
Dimensao:
dcs_instance id
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ID da Nome Descrigao Interva | Objeto e Per
métrica da lo de dimensao iod
meétrica valores | monitorados o
de
mo
nit
ora
me
nto
(da
dos
bru
tos)
used memor | Memodria | Nimero de bytes usados | >0 Objeto 1
y utilizada | pelo servidor Redis monitorado: min
Unidade: byte Instancia do DCS | U0
Redis de n6
Unico,
principal/em
espera ou cluster
Dimensao:
des_instance id
used memor | Conjunt | Memoria do conjunto de | >0 Objeto 1
y_dataset ode dados que o servidor monitorado: min
dados’ d.e Redis utilizou Instincia do DCS | uto
memona | ynidade: byte Redis de né
usado nico
principal/em
espera ou cluster
Suportado pelo
Redis 4.0 e
posterior
Dimensao:
des_instance id
used memor | Taxade | Porcentagem de 0-100% | Objeto 1
y_dataset per | conjunto | memoria de dados que o monitorado: min
c de dados | Redis usou em relagdo Instancia do DCS | uto
de ao total de memoria Redis de no
memoria | usada {inico
usada Unidade: % principal/em
espera ou cluster
Suportado pelo
Redis 4.0 e
posterior
Dimensao:
des_instance id
Edigdo 01 (2023-12-20) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 54



Distributed Cache Service
Perguntas frequentes

3 Uso do Redis

ID da Nome Descrigao Interva | Objeto e Per
meétrica da lo de dimensdo iod
métrica valores | monitorados 0
de
mo
nit
ora
me
nto
(da
dos
bru
tos)
used memor | Memodria | Memoria RSS (tamanho | >0 Objeto 1
y 1SS RSS de conjunto residente) monitorado: min
usada usadg pelo s’erv1dor’ . Instancia do DCS | W0
Redis, que ¢ a memoria Redis de n6
que realmente reside na {inico
memor}af 1r(1iclu1.rl11(lio toda principal/em
amemoria de priha € espera ou cluster
heap, mas néo a _ }
memoria trocada Dimensao:
Unidade: byte dcs_instance id
memory_frag | Taxa de | Fragmentacdo de >0 Objeto 1
_ratio fragment | memoria atual, que é a monitorado: min
acdo de | proporcdo entre Instincia do DCS | uto
memoria | used_memory_rss/ Redis de no
used_memory. {mico
principal/em
espera ou cluster
Dimensao:
des_instance id
used memor | Picoda | Memoria de pico >0 Objeto 1
y_peak memoria | consumida pelo Redis monitorado: min
usada .cie:.SQe a 1’11t~ima ’ Instancia do DCS | uto
inicializagdo do servidor Redis de no
Redis {inico,
Unidade: byte principal/em
espera ou cluster
Dimensao:
des_instance id
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ID da Nome Descrigao Interva | Objeto e Per
meétrica da lo de dimensdo iod

métrica valores | monitorados 0
de
mo
nit
ora
me
nto
(da
dos
bru
tos)

used memor | Memodria | Nimero de bytes usados | >0 Objeto 1

y lua Lua pelo mecanismo Lua monitorado: min

usada Unidade: byte Instancia do DCS | W0

Redis de n6
Unico,
principal/em
espera ou cluster
Dimensao:
des_instance id

Tabela 3-3 Métricas de instancia do DCS Redis 4.0 € 5.0

ID da Nome Descricao Interva | Objeto e Period
métrica da lo de dimensio ode
meétrica valores | monitorados monito
rament
o
(dados
brutos)
memory usag | Uso da Memoria consumida | 0-100% | Objeto 1
e memoria | pelo objeto monitorado: minuto
monitorado Instancia do
Unidade: % DCS Redis de
no tnico,
principal/em

espera ou cluster
Dimensao:

dcs_instance id
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ID da Nome | Descricao Interva | Objeto e Period
meétrica da lo de dimensdo o de
métrica valores | monitorados monito
rament
o
(dados
brutos)
used_memory | Memoria | Numero de bytes >0 Objeto 1
utilizada | usados pelo servidor monitorado: minuto
Redis Instancia do
Unidade: byte DCS Redis de
no Unico,
principal/em
espera ou cluster
Dimensao:
des instance id
used memory | Conjunt | Memodria do >0 Objeto 1
_dataset ode conjunto de dados monitorado: minuto
dados de | que o servidor Redis Instincia do
memoéria | utilizou DCS Redis de
usado Unidade: byte né Unico,
principal/em
espera ou cluster
Dimensao:
des_instance id
memory_frag | Taxade | Relacdo entre >0 Objeto 1
_ratio fragment | memoria RSS usada monitorado: minuto
agao de e memoria usada Instincia do
memoria DCS Redis de
no tnico,
principal/em
espera ou cluster
Dimensao:
des_instance id
used_memory | Memoria | Numero de bytes >0 Objeto 1
_lua Lua usados pelo monitorado: minuto
usada mecanismo Lua Instincia do
Unidade: byte DCS Redis de
no tnico,
principal/em
espera ou cluster
Dimensao:
des_instance id
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ID da Nome | Descricao Interva | Objeto e Period
métrica da lo de dimensao o de

métrica valores | monitorados monito
rament
o
(dados
brutos)
used memory | Picoda | Memoria de pico >0 Objeto 1
_peak memoria | consumida pelo monitorado: minuto
usada Redis desde a ultima Instincia do
inicializagdo do DCS Redis de
servidor Redis né nico,
Unidade: byte principal/em

espera ou cluster
Dimensdo:

des instance id

3.28 Por que a capacidade ou o desempenho de uma
particao de uma instancia de Redis Cluster esta
sobrecarregado quando a instiancia ainda esta abaixo do
gargalo?

O Redis Cluster usa um método especial de fragmentacdo de dados. Cada chave faz parte de

um slot de hash, que ¢ mantido por um no no cluster. Para calcular qual ¢ o slot de hash de

uma determinada chave:

1. Pegue o CRC16 da chave no modulo 16384.

2. Com base no mapeamento entre slots de hash e parti¢des, as conexdes sdo redirecionadas
para o n6 certo para operagoes de leitura e gravagdo de dados.

Portanto, as chaves ndo sdo distribuidas uniformemente para cada particdo de uma instancia.
Se uma parti¢do contiver uma chave grande ou uma tecla de atalho, a capacidade ou o

desempenho da parti¢ao serd sobrecarregado, mas a carga em outras particdes ainda é baixa.
Como resultado, o gargalo de capacidade ou desempenho de toda a instincia ndo é atingido.

3.29 O DCS oferece suporte a extensoes, plug-ins ou
modulos externos?

Nao. O DCS for Redis ndo oferece suporte a extensdes, plug-ins ou médulos externos. Nao ha
um plano de suporte aos modulos.

3.30 Por que uma chave desaparece no Redis?

Normalmente, as chaves do Redis ndo desaparecem. Se uma chave estiver faltando, ela pode
ter expirada, sido removida ou excluida.
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Execute as seguintes verificacdes uma a uma:

1. Verifique se a chave expirou.
2. Visualize as informagdes de monitoramento e verifique se o despejo foi acionado.

3. Execute o comando INFO no lado do servidor para verificar se a chave foi excluida.

3.31 Por que ocorre um erro de OOM durante uma conexao
do Redis?

Sintoma

"Error in execution; nested exception is io.lettuce.core.RedisCommandExecutionException:
OOM command not allowed when used memory > 'maxmemory" ¢ retornado durante uma
conexdo de Redis.

Localizacao de falhas

Um erro de falta de memoria (OOM) indica que a memoéria maxima ¢ excedida. Nas
informagdes de erro, o pardmetro maxmemory indica a memoéria maxima configurada no
servidor Redis.

Se 0 uso de memoria da instancia do Redis for menor que 100%, a memoria do n6 onde os
dados sao gravados pode ter atingido o limite maximo. Conecte-se a cada n6 no cluster
executando redis-cli -h <redis_ip> -p 6379 -a <redis_password> -c --bigkeys. Ao se
conectar a um noé de réplica, execute o comando READONLY antes de executar o comando
bigkeys.

3.32 Quais clientes posso usar para o Redis Cluster em
diferentes linguagens de programacao?

A tabela a seguir compara o Redis Cluster e o Proxy Cluster no DCS.

Tabela 3-4 Comparar o Redis Cluster ¢ o Proxy Cluster

Item Redis Cluster Proxy Cluster
Compatibilidade com o | Alto Médio

Redis

Compatibilidade com o | Médio (O modo de cluster Alto

cliente deve ser ativado no cliente.)

Custos Alto Médio

Laténcia Baixo Médio

Separagdo de leitura/ Suporte nativo (configuracdo | Implementado usando proxies
gravagio do SDK do cliente)

Desempenho Alto Médio
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O Redis Cluster ndo usa proxies e, portanto, oferece menor laténcia e maior desempenho. No
entanto, as instancias do Redis Cluster sdo baseadas no protocolo Redis Cluster de codigo
aberto, portanto, sua compatibilidade com o cliente ¢ menor do que a das instancias do Proxy

Cluster.

A tabela a seguir lista os clientes que podem ser usados para o Redis Cluster.

Tabela 3-5 Clientes que podem ser usados para o Redis Cluster

Linguagem Cliente

Documento de referéncia

Java

Jedis

https://github.com/
xetorthio/jedis#jedis-
cluster

Java

Lettuce

https://github.com/lettuce-
io/lettuce-core/wiki/Redis-
Cluster

PHP

php redis

https://github.com/
phpredis/phpredis#readme

Go Redis

Redis Cluster: https://
pkg.go.dev/github.com/go-
redis/redis/
v8#NewClusterClient

Proxy Cluster, n6 unico ou
principal/em espera: https://
pkg.go.dev/github.com/go-
redis/redis/v8#NewClient

Python

redis-py-cluster

https://github.com/
Grokzen/redis-py-
cluster#usage-example

hiredis-vip

https://github.com/
vipshop/hiredis-vip?
_£a=2.64990636.268662337
.1603553558-977760105.15
88733325

C++

redis-plus-plus

https://github.com/
sewenew/redis-plus-plus?
_£a=2.64990636.268662337
.1603553558-977760105.15
88733325#redis-cluster

Node.js

node-redis

10-redis

https://github.com/
NodeRedis/node-redis

https://github.com/luin/
ioredis
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Para exibir todos os clientes do Redis, consulte https://redis.io/clients.

3.33 Por que preciso configurar o tempo limite para o
Redis Cluster?

Se o tempo limite ndo estiver configurado, as conexdes falharao.

Quando vocé se conecta a uma instidncia do Redis Cluster usando Spring Boot e Lettuce,
conecte-se a todos os nos do cluster, incluindo réplicas defeituosas.

® Se o tempo limite ndo estiver configurado, o bloqueio em nivel de minuto (120s em
versdes anteriores de Lettuce e 60s na nova versao) pode ocorrer quando ha uma réplica
defeituosa, como mostrado na figura a seguir.

Project « (S - application.ym
LettuceClusterTest

> .idea spring:

~ .
sre redis:

v main

database: @

v java
~ com.huawei.dcs
> config

v controller

€ TestController
> web

nodes:

max-redirects
v resources
e lettuce:
application.yml

> test pool:

max-active: 10600 :‘Ji

> target
 LettuceClusterTest.im max-idle: 1@ # Maximum num
pom.xml min-idle: 5 #

External Libraries max-wait: -1

scratches and Consoles

O tempo de acesso ao servigo de ponta a ponta pode atingir o tempo limite maximo,
conforme mostrado na figura a seguir.

b ~]# time curl -X get ht £ '.8.8. test/evalsha

® Depois que o pardmetro timeout estiver configurado no cliente, o tempo limite na réplica
sera muito reduzido. Vocé pode ajustar o tempo limite com base nos requisitos de
servigo. Suponha que a configuragdo seja a seguinte.
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LettuceClusterTest
Project v

v LettuceClusterTest

>

v

v

>
>

> External Libraries
Scratches and Consoles

src main resources

e =

application.yml
a — application.yml
.idea
sre

main timeout: 12000

h Java database: @
v com.huawei.dcs .
> config
v controller
€ TestController
> web

v resources

max-redirects: 3
lettuce:

application.yml
test

target pool:

a LettuceClusterTest.im max-active: 1000

pom.xml max-idle: 18 # Maxim
min-idle: 5 # M

max-wait: -1 #/

A figura a seguir mostra o tempo de acesso ao servigo de ponta a ponta apds a conclusio
da configuracao.

Se o parametro timeout nao estiver configurado e houver um no defeituoso, as conexdes do
cliente serdo bloqueadas.

Configure o tempo limite com base no que o servigo pode tolerar. Por exemplo, se vocé
precisar solicitar o Redis duas vezes em uma solicitagdo HTTP e o tempo limite maximo de
uma solicitagdo HTTP for 10s, é recomendavel definir o tempo limite no Redis para 5s. Isso
evita a interrupgo do servigo se ocorrerem falhas devido a uma longa duracdo de tempo
limite ou nenhuma duragdo de tempo limite.

3.34 Quais sao as restricoes na implementacao de varios
bancos de dados em uma instancia de Proxy Cluster?

Observe as seguintes restricdes ao considerar a implementagao de multi-BD:

Restri¢oes de uso:

&

5@ oo

—

O comando SWAPDB néo suporta multi-BD.
O comando INFO KEYSPACE nio devolve dados de multi-BD.

Para consultar o numero total de chaves em cada banco de dados, use o comando
dbstats personalizado. O uso da CPU aumentara no né que estiver executando esse
comando.

Os scripts LUA néo suportam multi-BD.

O comando RANDOMKEY néo suporta multi-BD.

O comando SELECT néo pode ser incorporado em transagoes.
PUBLISH néo pode ser usado em scripts Lua.

O niimero do banco de dados varia de 0 a 255.

As instancias do DCS Redis 3.0 do Proxy Cluster ndo oferecem suporte a multi-BD.
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® Restri¢des de desempenho

a. O comando FLUSHDB exclui as chaves uma a uma, o que leva muito tempo e é
mais lento do que a implementacao nativa de codigo aberto. A velocidade de
execucdo do comando FLUSHDB ¢ a mesma do comando SCAN (que deve ser
testado pelo cliente).

b. O comando DBSIZE ¢ demorado. Ndo o use no codigo.

c. Se multi-BD for usado, o desempenho dos comandos KEYS e SCAN se deteriora
em até 50%.

®  Qutras restrigoes:

O armazenamento de back-end reescreve chaves com base em certas regras. As chaves
no arquivo RDB exportado ndo sdo as chaves originais. No entanto, o acesso através do
protocolo Redis néo ¢ afetado.

Procedimento para habilitar multi-BD em uma instiancia de BD tnico

Por padrao, multi-BD esta desabilitado. Antes de ativar ou desativar multi-BD para uma
instancia, limpe os dados da instancia. Faga o seguinte para habilitar multi-BD.

Passo 1 Efetue logon no console do DCS.

Passo 2 Conecte-se a instancia e execute o comando FLUSHALL para limpar os dados da instancia.
Passo 3 Na pagina Cache Manager do console do DCS, clique na instancia de DCS desejada.
Passo 4 Escolha Instance Configuration > Parameters.

Passo 5 Clique em Modify na linha que contém o pardmetro multi-db e altere o respectivo valor para
yes.

Passo 6 Clique em Save e confirme a modificag@o. A instdncia ndo precisa ser reiniciada.

maxmemory-policy () volatile-Ir volatile-lru allkeys-lru volatile-lfu allkeys-Ifu volatile-random allkeys-random o atile-t..  volatile-Ir Modify

muti-to @ no 0yes no Modify

multi-db-keys-scan-enabled @ no 10,yes no Modify

—Fim

3.35 Posso alterar a AZ de uma instancia?
Nao.
Se quiser usar uma AZ diferente, crie outra instancia na AZ desejada e migre os dados.

(1 NOTA

® A comutagdo IP ¢ suportada apenas pelas instancias do DCS Redis 4.0 ¢ 5.0.

® A comutagdo de IP ¢ suportada apenas quando as instancias de origem e de destino s@o instancias do
Redis na nuvem.
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Pré-requisitos
°

A instancia de destino esta disponivel. Se vocé ja tiver uma instancia do DCS Redis, use-
a diretamente e limpe os dados da instancia antes da migrag@o. Para obter detalhes,
consulte Limpeza de dados de instancia de DCS.

Se os dados da instancia de destino ndo forem limpos antes da migragao e as instancias
de origem e de destino contiverem a mesma chave, a chave na instancia de destino sera
substituida pela chave na instincia de origem apos a migracao.

Os recursos do Redis de destino, do Redis de origem e da tarefa de migracao estdo na
mesma VPC.

(11 NOTA

Se as instancias do Redis de destino e de origem ndo estiverem na mesma VPC, verifique se os
recursos de VM da tarefa de migragdo podem acessar essas instancias.

® Se as instancias de Redis de origem e de destino estiverem na mesma regio, crie uma conexao
de emparelhamento VPC consultando Conexio de emparelhamento de VPC.

® Se as instancias de Redis de origem e de destino estiverem em regides diferentes, crie uma
conexdo de nuvem consultando Primeiros passos da Cloud Connect.

As instancias de destino e de origem usam a mesma porta.
A comutagdo de IP s6 pode ser realizada quando as seguintes condigdes forem atendidas:

— A comutagdo IP depende da func¢do de migragdo de dados. Portanto, as instincias de
origem e de destino devem suportar a fung¢do de migragdo de dados. Para obter
detalhes, consulte Modos de migracio de dados de DCS.

— A tabela seguinte lista os cenarios de comutagéo IP suportados.

Tabela 3-6 Cenarios de comutagao IP

Fonte Alvo

N6 tnico, divisdo de leitura/gravagio N6 tnico, divisdo de leitura/gravacao,
ou principal/em espera principal/em espera ou Proxy Cluster
Proxy Cluster N6 tnico, divisdo de leitura/gravagao,

principal/em espera ou Proxy Cluster

Precaucdes para IP Switching

1.
2.

A migragdo online serd interrompida durante a comutagao.

As instancias serdo somente leitura por um minuto e desconectadas por varios segundos
durante a comutacgao.

Se o aplicativo nao puder se reconectar ao Redis ou lidar com excegdes, talvez seja
necessario reiniciar o aplicativo apos a comutagdo de IP.

Se as instancias de origem e de destino estiverem em sub-redes diferentes, as
informag¢des de sub-rede serdo atualizadas apds a comutacao.

Se a origem for uma instancia principal/em espera, o endereco IP do n6 em espera ndo
sera comutado. Certifique-se de que esse enderego IP nédo seja usado por seus
aplicativos.

Se seus aplicativos usarem um nome de dominio para se conectar ao Redis, o nome de
dominio serd usado para a instancia de origem. Selecione Yes para Switch Domain
Name.
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7.  Certifique-se de que as senhas das instancias de origem e de destino sejam as mesmas.
Se forem diferentes, a verificagdo falhara apos a troca.

8. Se uma lista de permissdes estiver configurada para a instancia de origem, certifique-se
de que a mesma lista de permissdes esteja configurada para a instancia de destino antes
de alternar os enderecos IP.

Alternando enderecos IP

Passo1 Efetue login no console de DCS.

Passo 2 Clique em O no canto superior esquerdo do console de gerenciamento e selecione a regido
onde sua instancia esta localizada.

Passo 3 No painel de navegagdo, escolha Data Migration.

Passo 4 Clique em Create Online Migration Task.

Passo 5 Informe o nome e a descrigdo da tarefa.

Passo 6 Configure a VPC, a sub-rede e o grupo de seguranga para a tarefa de migragao.

A VPC, a sub-rede e o grupo de seguranca facilitam a migragao. Certifique-se de que os
recursos de migragdo possam acessar as instancias do Redis de origem e de destino.

Passo 7 Configure a tarefa de migragdo consultando Configurar a Tarefa de Migracio Online.
Defina Migration Type como Full + Incremental.

Passo 8 Na pagina Online Migration, quando o status da tarefa de migragdo for alterado para
Incremental migration in progress, escolha More > Switch IP na coluna Operation.

Passo 9 Na caixa de didlogo Switch IP, selecione se deseja alternar o nome de dominio.

(10 NOTA

® Se um nome de dominio for usado, comute-o. Caso contrario, vocé devera modifica-lo no cliente.

® Se nenhum nome de dominio for usado, o DNS das instancias sera atualizado.

Passo 10 Clique em OK. A tarefa de comutacdo de enderecos IP foi enviada com éxito. Quando o
status da tarefa de migracdo for alterado para IP switched, a troca de enderego IP sera
concluida.

—-Fim

Rolling Back Enderecos IP

Se vocé quiser alterar o enderego IP da instancia para o enderego IP original, execute as
seguintes operagoes:

Passo1 Efetue login no console de DCS.

Passo 2 Clique em O no canto superior esquerdo do console de gerenciamento e selecione a regido
onde sua instancia esté localizada.

Passo 3 No painel de navegagao, escolha Data Migration.

Passo 4 Na pagina Online Migration, localize a linha que contém a tarefa de migracdo no estado IP
switched, escolha More > Roll Back IP.
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Passo 5 Na caixa de dialogo de confirmacao, clique em Yes. A tarefa de reversdo do endereco IP foi
enviada com sucesso. Quando o status da tarefa muda para IP rolled back, a reversao é
concluida.

—Fim

3.36 Explicacao e uso de hashtags

Design de hashtag

Operacdes multi-chave, como aquelas que usam o comando MSET ou scripts Lua, séo
atdmicas. Todas as chaves especificadas sdo executadas ao mesmo tempo. No entanto, em um
cluster, cada chave ¢ hash para uma determinada parti¢ao e as operagdes de varias chaves nédo
sdo mais atdmicas. As chaves podem ser alocadas para diferentes slots. Como resultado,
algumas chaves sdo atualizadas, enquanto outras ndo. Se houver uma hashtag, o cluster
determinara qual slot alocar uma chave com base na hashtag. Chaves com a mesma hashtag
sdo alocadas para o mesmo slot.

Uso de hashtags

Somente o contetido entre a primeira chave a esquerda ({) e a primeira chave a direita (}) a
seguir ¢ submetido a hash.

Por exemplo:

® Nas teclas {user1000}.following e {user1000}.followers, ha apenas um par de chaves.
user1000 sera hash.

® Natecla foo{}{bar}, ndo ha contetudo entre a primeira { e a primeira }. Toda a tecla foo{}
{bar} sera hash como de costume.

® Natecla foo{{bar}}zap, {bar (o contetido entre a primeira { e a primeira }) ¢ hash.

® Natecla foo{bar}{zap}, bar ¢ hash porque esta entre o primeiro par de { e }.

Exemplo de hashtag

Quando a seguinte operagao ¢ realizada:

EVAL "redis.call('set',KEYS[1],ARGV[1l]) redis.call('set',6KEYS[2],ARGV[2])" 2 keyl
key2 valuel value2

O seguinte erro ¢ exibido:
ERR 'keyl' e 'key2' ndo estdo no mesmo slot

Vocé pode usar uma hashtag para resolver esse problema:

EVAL "redis.call('set',KEYS[1],ARGV[1]) redis.call('set',KEYS[2],ARGV[2])" 2
{user}tkeyl {user}key2 valuel value2

3.37 Os dados armazenados em cache serao retidos apos
uma instancia ser reiniciada?

Depois que uma instancia de DCS de n6 nico ¢ reiniciada, os dados na instincia sdo
excluidos.
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As instancias principal/em espera e de cluster (exceto clusters de réplica tinica) suportam a
persisténcia AOF por padrao. Os dados sao retidos depois que essas instancias sdo reiniciadas.

Se a persisténcia AOF estiver desabilitada (appendonly estd definido como no), os dados
serdo excluidos depois que as instancias forem reiniciadas.

3.38 Como comprar uma instancia de Proxy Cluster de
varios bancos de dados?

Passo 1

Passo 2

Passo 3

Passo 4

Passo 5

Passo 6

Passo 7

Quando vocé compra uma instancia de Proxy Cluster, h4 apenas um banco de dados por
padrdo. Esta se¢do descreve como comprar uma instancia de Proxy Cluster com varios bancos
de dados.

L] NOTA
Antes de comegar, aprenda sobre as restricdes na implementagao de multi-BD.

Faga logon no console de DCS.

Clique em Q no canto superior esquerdo para selecionar uma regiao.
No painel de navegacdo, escolha Parameter Templates.

Na linha que contém o modelo com a versdo do mecanismo de cache desejada e o tipo de
instancia (Proxy Cluster), clique em Customize.

Defina multi-db como yes.

Insira um novo nome de modelo e clique em OK. O modelo personalizado foi criado com
sucesso.

No painel de navegacdo, escolha Cache Manager. Em seguida, clique em Buy DCS
Instance para criar uma instancia de Proxy Cluster.

Defina Parameter Configuration para Use custom template e selecione o modelo
personalizado criado na etapa anterior.

Parameter Configuration Default template Use custom template

Depois que a instancia for criada, conecte-se a ela para verificar se ela tem varios bancos de
dados.

—-Fim

3.39 Por que uma instancia é congelada?

As instancias estdo no estado Frozen se o pacote anual/mensal ndo for renovado apdés a
expiragdo. As instancias congeladas ainda estdo em execu¢do, mas nao podem ser usadas até
que voceé renove o pacote.
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Depois que uma instancia € congelada, ha um periodo de retencdo de cinco dias. Se o pacote
nao for renovado dentro desse periodo, a instincia sera excluida.
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4 Dimensionamento e atualizacao de

instancia

4.1 Posso atualizar a versao de uma instancia de DCS
Redis, por exemplo, do Redis 4.0 para o Redis 5.0?

Nao. Diferentes versdes do Redis usam diferentes arquiteturas subjacentes. A versdo do Redis
usada por uma instancia do DCS nio pode ser alterada depois que a instancia é criada.

Se o seu servigo exigir os recursos de versdes superiores do Redis, crie uma nova instancia de
DCS Redis de uma versao superior e migre os dados da instancia original para a nova. Para
obter detalhes sobre como migrar dados, consulte o Guia de migracio de dados.

4.2 Os servigos sao interrompidos se a manutencao for
executada durante a janela de tempo de manutencao?

O pessoal de O&M entrard em contato com vocé antes de realizar a manutencdo durante a
janela de tempo de manutengao, informando-o sobre as operagdes e seus impactos. Vocé ndo
precisa se preocupar com exce¢des em execucdo de instancia.

4.3 As instancias sao interrompidas ou reiniciadas durante
a modificacao da especificacao?

Nao. As modificacdes de especificagdo podem ocorrer enquanto a instancia esta em execucao
e ndo afetam outros recursos.
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4.4 Quais alterac¢oes de tipo de instancia do DCS sao

suportadas?
Tabela 4-1 Opgoes de alteracdo do tipo de instancia suportadas por diferentes instancias de
DCS
Versdo Alteracao de tipo | Precaugdes
suportada
Redis 3.0 De no unico para A instancia ndo pode ser conectada por varios
principal/em segundos e permanece somente leitura por
espera cerca de um minuto.
Do principal/em 1. Se os dados de uma instancia principal/em
espera para o espera do DCS Redis 3.0 estiverem
cluster de proxy armazenados em varios bancos de dados
ou em bancos de dados ndo-DBO0, a
instancia ndo podera ser alterada para o
tipo de cluster de proxy. Uma instincia
principal/em espera pode ser alterada para
o tipo de cluster de proxy somente se seus
dados forem armazenados somente no
DBO.
2. A instancia ndo pode ser conectada e
permanece somente leitura por 5 a 30
minutos.
Memcached De né tnico para Os servigos sdo interrompidos por varios
principal/em segundos e permanecem somente leitura por
espera cerca de 1 minuto.
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Versao

Alteragao de tipo
suportada

Precaucodes

O Redis 4.0/5.0

Do principal/em
espera para o
cluster de proxy

. Antes de alterar o tipo de instancia para

Da divisdo de
leitura/gravagdo ao
Cluster de Proxy

Do Cluster de
Proxy para
principal/em
espera

. O uso da memoria deve ser inferior a 70%

. Algumas chaves podem ser despejadas se o

Do Cluster de
Proxy para divisdo
de leitura/gravacao

. Apbs a alteragdo, criar regras de alarme

. Para instancias que estdo atualmente

. Se o aplicativo ndo puder se reconectar ao

. Modifique as especificacdes da instancia

Cluster de proxy, avalie o impacto nos
servicos. Para obter detalhes, consulte
Quais sdo as restricoes na
implementacio de varios bancos de
dados em uma instiancia de cluster de
proxy? e Restricoes de Comando.

da memoria maxima da nova variante.

uso de memoria atual exceder 90% do
total.

novamente para a instancia.

principal/em espera, certifique-se de que
seu endere¢o IP ou nome de dominio
somente leitura ndo seja usado pelo
aplicativo.

Redis ou lidar com excecdes, talvez seja
necessario reiniciar o aplicativo apos a
alteracdo.

fora dos horarios de pico. Uma instancia ¢
temporariamente interrompida e
permanece apenas para leitura por cerca de
1 minuto durante a alteragdo da
especificagdo.

Para obter detalhes sobre os comandos suportados por diferentes tipos de instancias, consulte
Compatibilidade de comandos.

Quaisquer alteragdes de tipo de instancia ndo listadas na tabela anterior ndo sdo suportadas.
Para modificar as especificagdes ao alterar o tipo de instancia, consulte Comutacao de IP.

Para verificar se € possivel alterar o tipo de instancia de uma instancia, consulte os pardmetros
exibidos na pagina Modify Specifications no console do DCS. O cenario a seguir mostra que
o tipo de instancia pode ser alterado.

Edigdo 01 (2023-12-20)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 71


http://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/dcs_faq/dcs-faq-210804001.html
http://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/dcs_faq/dcs-faq-210804001.html
http://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/dcs_faq/dcs-faq-210804001.html
http://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/dcs_faq/dcs-faq-210804001.html
http://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/productdesc-dcs/dcs-pd-200813003.html
https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/usermanual-dcs/dcs-ug-190905001.html
https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/productdesc-dcs/dcs-pd-200312003.html
https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/usermanual-dcs/dcs-ug-210820001.html

Distributed Cache Service
Perguntas frequentes

4 Dimensionamento ¢ atualizagdo de instancia

Ulangab203

15403760-abag-49et-838b-c2asatcT5ec3

Cache Size Max. Available Memory (D

® 208 1508
aou s2us
sce s8068
1668 13668

3268 27268

Increase quota

urrently Selected 2 GB | Max. Available Memory: 1.5 GB | CPU: X86 | Memory: DRAM | Max. Connections: 10,000

4.5 Os servicos sao interrompidos durante a modificacao
da especificacao?

Modificar especificacoes de instancia durante horarios fora de pico.

Se a modificagdo falhou em horarios de pico (por exemplo, quando o uso da memoria ou da
CPU for superior a 90% ou quando houver picos de trafego de gravagdo), tente novamente
fora do horario de pico.

A tabela a seguir descreve o impacto da modificacdo da especificacao.

Alteracao do tipo de instancia

Tabela 4-2 Op¢des de alteragdo do tipo de instancia suportadas por diferentes instancias de

DCS

Versao

Alteracao de tipo
suportada

Precaucoes

Redis 3.0

De no unico para
principal/em
espera

A instancia ndo pode ser conectada por varios
segundos e permanece somente leitura por
cerca de um minuto.

Do principal/em
espera para o
cluster de proxy

1. Se os dados de uma instancia principal/em
espera do DCS Redis 3.0 estiverem
armazenados em varios bancos de dados
ou em bancos de dados ndo-DBO, a
instancia ndo podera ser alterada para o
tipo de cluster de proxy. Uma instancia
principal/em espera pode ser alterada para
o tipo de cluster de proxy somente se seus
dados forem armazenados somente no
DBO.

2. A instancia ndo pode ser conectada e
permanece somente leitura por 5 a 30
minutos.
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principal/em
espera

Versao Alteragio de tipo | Precaugoes
suportada
Memcached De no6 unico para Os servigos sdo interrompidos por varios

segundos e permanecem somente leitura por
cerca de 1 minuto.

O Redis 4.0/5.0

Do principal/em
espera para o
cluster de proxy

Da divisdo de
leitura/gravagdo ao
Cluster de Proxy

Do Cluster de
Proxy para
principal/em
espera

Do Cluster de
Proxy para divisdo
de leitura/gravagao

1. Antes de alterar o tipo de instancia para
Cluster de proxy, avalie o impacto nos
servicos. Para obter detalhes, consulte
Quais sdo as restricoes na
implementacio de varios bancos de
dados em uma instiancia de cluster de
proxy? e Restricoes de Comando.

2. O uso da memoria deve ser inferior a 70%
da memoria maxima da nova variante.

3. Algumas chaves podem ser despejadas se o
uso de memoria atual exceder 90% do
total.

4. Apos a alteragdo, criar regras de alarme
novamente para a instancia.

5. Para instancias que estdo atualmente
principal/em espera, certifique-se de que
seu endere¢o IP ou nome de dominio
somente leitura ndo seja usado pelo
aplicativo.

6. Se o aplicativo ndo puder se reconectar ao
Redis ou lidar com excecdes, talvez seja
necessario reiniciar o aplicativo apos a
alteragdo.

7. Modifique as especificagdes da instancia
fora dos horarios de pico. Uma instancia ¢
temporariamente interrompida e
permanece apenas para leitura por cerca de
1 minuto durante a alteragdo da
especificagdo.

Quaisquer alteragdes de tipo de instancia nao listadas na tabela anterior ndo sdo suportadas.
Para modificar especificagdes ao alterar o tipo de instincia, consulte Comutacio de IP.

Dimensionamento

® Opcoes de dimensionamento
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Tabela 4-3 Opc¢oes de dimensionamento suportadas por instancias diferentes

Mecanis | Unico-né | Principal/E | Cluster Cluster de Separacao
mo de m espera do Redis | proxy de leitura/
cache gravacao
O Redis Escalando Escalando Escalando | Ampliando -
3.0 para cima/ para cima/ para cima/
para baixo para baixo para baixo
Redis 4.0 | Escalando Escalando Escalando | Escalando Escalando
para cima/ para cima/ para cima/ | para cima/ para cima/
para baixo para baixo, para baixo, | para baixo para baixo,
para fora/ para fora/ para fora/
para dentro | para dentro para dentro
Redis 5.0 | Escalando Escalando Escalando | Escalando Escalando
para cima/ para cima/ para cima/ | para cima/ para cima/
para baixo para baixo, para baixo, | para baixo para baixo,
para fora/ para fora/ para fora/
para dentro | para dentro para dentro
Memcache | Escalando Escalando - - -
d para cima/ para cima/
para baixo para baixo
versao Escalando Escalando - - -
basica do | para cima/ para cima/
Redis 6.0 | para baixo para baixo
Edicoes - Nenhuma - - -
profissiona alteracdo é
is do Redis suportada.
6.0
L1 NOTA

Se a memoria reservada de uma instancia do DCS Redis 3.0 ou Memcached for insuficiente, a
modificagdo podera falhar quando a memoria for usada. Para obter detalhes, consulte Meméria
Reservada.

® Impacto do escalonamento
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Tabela 4-4 Impacto do escalonamento

Tipos de | Tipo | Impacto
instincia | de

dime

nsio

nam

ento
Divisdo de | Escal | ® Uma instancia do DCS Redis 4.0 ou 5.0 sera desconectada
n6 Unico, | ando por varios segundos e permanecera somente leitura por cerca
principal/e | para de 1 minuto. Uma instancia do DCS Redis 3.0 serd
m espera ¢ | cima/ desconectada e permanecera somente leitura por 5 a 30
leitura/ para minutos.
gravacdo | baixo

® Para escalar, apenas a memoria da instincia é expandida. A
capacidade de processamento da CPU nao ¢ melhorada.

® As instancias de DCS de né Gnico ndo oferecem suporte a
persisténcia de dados. Os dados néo sao retidos durante o
dimensionamento. Ap6s o dimensionamento, verifique se os
dados estdo completos e importe os dados, se necessario. Se
houver dados importantes, use uma ferramenta de migragéo
para migrar os dados para outras instincias para backup.

® Os registros de backup de instancias de divisdo principal/em
espera e de leitura/gravacao ndo podem ser restaurados apos
a ampliagdo.
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Tipos de | Tipo | Impacto
instincia | de

dime

nsio

nam

ento
Cluster de | Escal | ® O dimensionamento envolve migragdo de dados, o que
proxy e ando aumenta a laténcia de acesso. Para uma instancia do Cluster
cluster do | para do Redis, verifique se o cliente pode processar corretamente
Redis cima/ os comandos MOVED e ASK. Caso contrario, as

para solicitagdes falhardo.

baixo

® Se a memoria ficar cheia durante o escalonamento devido a
uma grande quantidade de dados sendo gravados, o
escalonamento falhara.

® Os registros de backup criados antes do dimensionamento
ndo podem ser restaurados.

® Antes de dimensionar, verifique se ha grandes chaves
através da Andlise de Cache. O Redis tem um limite na
migracdo de chaves. Se a instancia tiver uma unica chave
maior que 512 MB, o escalonamento falhard quando a
migracdo de chave grande entre os nos expirar. Quanto
maior a chave, maior a probabilidade de a migracao falhar.

® Antes de aumentar ou diminuir a escala de uma instancia do
Redis Cluster, certifique-se de que a atualizagdo
automatizada da topologia do cluster esteja ativada se vocé
usar o Lettuce. Se ele estiver desativado, vocé precisara
reiniciar o cliente ap6s o dimensionamento. Para obter
detalhes sobre como ativar a atualizagdo automatizada,
consulte um exemplo de uso do Lettuce para se conectar
a uma instincia do Redis Cluster.

® A ampliacdo ndo interrompe as conexdes, mas ocupa os
recursos da CPU, diminuindo o desempenho em até 20%.

® Durante a expansdo, novos nos do servidor Redis sdo
adicionados e os dados sdo balanceados automaticamente
para os novos nos.

® Para reduzir a escala de uma instancia, certifique-se de que a
memoria usada de cada n6 seja inferior a 70% da memoria
maxima por n6 da nova variagao.

® Se a quantidade de estilhagos diminuir durante a redugao, os
noés serdo excluidos. Antes de reduzir a escala, certifique-se
de que os nds excluidos ndo sejam referenciados diretamente
no aplicativo, para evitar exce¢des de acesso ao servico.

® Sc a quantidade de estilhacos diminuir durante a redugao, os
nods serdo excluidos e as conexdes serdo interrompidas. Se o
aplicativo ndo puder se reconectar ao Redis ou lidar com
excecdes, talvez seja necessario reinicia-lo apos o
escalonamento.
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Tipos de | Tipo | Impacto
instincia | de
dime
nsio
nam
ento
Principal/e | Escal | ® Antes de escalar ou em uma instancia de cluster do Redis,
m espera, | ando certifique-se de que a atualizacdo automatizada da topologia
divisdo de | para do cluster esteja ativada se vocé usar o Lettuce. Se ele
leitura/ fora/ estiver desativado, vocé precisara reiniciar o cliente apds o
gravagdo e | para dimensionamento. Para obter detalhes sobre como ativar a
instancias | dentr atualizagdo automatizada, consulte um exemplo de uso do
de cluster | o Lettuce para se conectar a uma instancia do Redis
do Redis (alter Cluster.
aca0 | @ A exclusdo de réplicas interrompe as conexdes. Se o
na aplicativo ndo puder se reconectar ao Redis ou lidar com
Quant excegdes, sera necessario reiniciar o aplicativo apos o
iidade dimensionamento.
rc:plic ° Se 0 n@mero de réplicas ja for 0 minimo supprtado pela
as) instancia, vocé ndo podera mais excluir réplicas.

4.6 Por que nao modificar as especificacoes de uma
instancia de DCS?

Verifique se outras tarefas estdo em execucao.

As especificagdes de uma instancia de DCS ndo podem ser modificadas se outra tarefa
da instancia ainda estiver em execugdo. Por exemplo, vocé ndo pode excluir ou ampliar
uma instancia enquanto ela esta sendo reiniciada. Da mesma forma, vocé ndo pode
excluir uma instancia enquanto ela estd sendo ampliada.

Se a modificacdo da especificacdo falhar, tente novamente mais tarde. Se falhar
novamente, entre em contato com o suporte técnico.

Ao alterar uma instancia principal/em espera para o tipo de Proxy Cluster, verifique se
existem dados em bancos de dados diferentes de DB0. A modificagdo da especificacdo
falhara se um banco de dados diferente do DBO contiver dados.

Uma instancia principal/em espera pode ser alterada para o tipo de Proxy Cluster quando
os dados existem apenas no DBO.

4.7 Como reduzir a capacidade de uma instancia de DCS?

Tabela 4-5 lista opgdes de dimensionamento suportadas por diferentes instancias de DCS.
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Tabela 4-5 Opc¢oes de dimensionamento suportadas por instancias diferentes

Mecanism | Unico-n6 Principal/E | Cluster do | Cluster de Separacao
o de cache m espera Redis proxy de leitura/
gravacao
O Redis 3.0 | Escalando Escalando Escalando Ampliando -
para cima/ para cima/ para cima/
para baixo para baixo para baixo
Redis 4.0 Escalando Escalando Escalando Escalando Escalando
para cima/ para cima/ para cima/ | para cima/para | para cima/
para baixo para baixo, para baixo, | baixo para baixo,
para fora/para | para fora/ para fora/
dentro para dentro para dentro
Redis 5.0 Escalando Escalando Escalando Escalando Escalando
para cima/ para cima/ para cima/ | para cima/para | para cima/
para baixo para baixo, para baixo, | baixo para baixo,
para fora/para | para fora/ para fora/
dentro para dentro para dentro
Memcache | Escalando Escalando - - -
d para cima/ para cima/
para baixo para baixo
versao Escalando Escalando - - -
basica do para cima/ para cima/
Redis 6.0 para baixo para baixo
Edicoes - Nenhuma - - -
profissionai alteracdo é
s do Redis suportada.
6.0

Para obter detalhes sobre como alterar a capacidade, consulte Modificacao de especificacgdes.

Se vocé quiser usar uma instancia menor do Proxy Cluster de DCS Redis 3.0, faga o backup
dos dados da instancia existente e crie uma nova instancia do Proxy Cluster com a capacidade
desejada. Em seguida, importe os dados de backup para a nova instancia. Apos a conclusdo da
migracdo de dados, exclua a instancia anterior. Para obter detalhes sobre as operacdes de
migracdo de dados, consulte Importacio de arquivos de backup.

4.8 Como adicionar particdes a uma instiancia do DCS
Redis de cluster sem alterar a memoria?

Depois que uma instancia de Proxy Cluster ou Redis Cluster ¢ criada, vocé pode reduzir a
capacidade de cada parti¢do e adicionar mais particdes sem alterar a memoria total.

Por exemplo, se uma instancia de 8 GB tiver 4 parti¢des e cada particdo tiver 2 GB, vocé
podera reduzir o tamanho da parti¢do para 1 GB e aumentar a quantidade de parti¢des para 8.
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(11 NOTA

Um tamanho de parti¢do de 1 GB nédo pode ser alterado.

Procedimento

Passo1 Faga logon no console do DCS.

Passo 2 Clique em 0 no canto superior esquerdo para selecionar uma regido e um projeto.
Passo 3 No painel de navegagdo, escolha Cache Manager.

Passo 4 Escolha More > Modify Specifications na linha que contém a instancia de DCS desejada.
Passo 5 Na pagina Modify Instance Specifications exibida, especifique Shard Size e Instance

Specification.

Figura 4-1 Selecionar um tamanho de particdo

Specifications

8GB %86

4 2GB

16
_ Cache Size Shards  Max. Available Memory (® cPU Max. Connecti
- — - 16 GB 8 16GB %86

redis.proxyxul large52.24 24 GB 12 24Ge %86
redis.proxyxul large52.32 32GE 16 326E %86

redis.proxyxul.larges2.48 48 GB 24 48GE %86

Passo 6 Clique em Next, confirme os detalhes e clique em Submit.

A modificacdo leva cerca de 5 a 30 minutos para ser concluida. Depois que a modificagdo é
bem-sucedida, o status da instdncia muda para Running.

—Fim

4.9 Como lidar com um erro quando uso Lettuce para
conectar-se a uma instancia de Redis Cluster ap6s a
modificacao da especificacao?

Sintoma

Se a quantidade de parti¢des for alterada durante a modificagdo da especificacdo de uma
instancia do Redis Cluster, alguns slots serdo migrados para novas parti¢des. O erro a seguir
ocorre quando vocé usa Lettuce para se conectar a instancia.

Figura 4-2 Erro

o framework.data.redis.RedisSys : ion; nested exception is io.lettuce
et ion: java.lang.IllegalArgumen C E H. not allow This
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Para obter detalhes, consulte Conexao com X nao permitida. Este ponto de conexio nao é
conhecido na vista de cluster.

Analise
Processo de modificaciio de especificacio de uma instancia do Redis Cluster:

Ap6s ser iniciado, o cliente obtém a topologia do né de cluster usando o comando Cluster
Nodes baseado em RESP2 e mantém a topologia em sua estrutura de dados na memoria.

Para acesso a dados, o cliente usa o algoritmo CRC16 para calcular o slot de hash de uma
chave e encaminha automaticamente as solicitagdes com base na topologia e nas informagdes
de slot armazenadas na memoria.

Se o numero de particdes mudar durante o dimensionamento, a topologia e 0 mapeamento de
slot serdo alterados. Nesse caso, o cliente precisa atualizar automaticamente a topologia. Caso
contrario, a rota de solicitagdo pode falhar ou o local da rota pode estar incorreto. Como
resultado, um erro € relatado durante a conexao do cliente.

Por exemplo, quando o nimero de partigdes em uma instancia do Redis Cluster muda de trés
para seis, a topologia e o0 mapeamento de slots sdo alterados, conforme mostrado nas figuras a
seguir.

Figura 4-3 Uma instancia do Redis Cluster antes da expansao

192.168.0.1
W EA Slot: 0-5460

192.1658.0.2 192.168.0.3
Slot: 5461-10922 Slot: 10923-13651

Master 2 Master 3
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Figura 4-4 Uma instancia do Redis Cluster apds a expansao

192.168.0.1
Slot: 0-2730

192.168.0.2
Slot: 5461-8191

192.168.0.3
Slot: 10923-13651

Master 2 £ | . Master 3

|

|

|

|

|

:

|

192.168.0.5 :
Slot: 13652-16383 |
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

l

: 102.168.0.4
| Slot: 8192-10922
|

|

|

|

|

|

|

|

192.168.0.6

New Modes Slot: 2731-5460

Solucoes
Solucéo 1 (recomendada)

Habilitar a atualizagdo automatizada da topologia.

ClusterTopologyRefreshOptions topologyRefreshOptions =
ClusterTopologyRefreshOptions.builder ()
// Periodic refresh: every time milliseconds.
.enablePeriodicRefresh (Duration.ofMillis (time))

// Triggers of adaptive refresh: MOVED redirection, ASK redirection,
reconnection, unknown node (since 5.1), and slot not in any of the current shards
(since 5.2).

.enableAllAdaptiveRefreshTriggers ()
.build() ;

Para obter detalhes, consulte um exemplo de uso do Lettuce para se conectar a uma
instancia de Redis Cluster.

(10 NOTA

Se vocé usar o Lettuce para se conectar a uma instancia do Redis Cluster e a atualizagdo automatizada
ndo estiver ativada, sera necessario reiniciar o cliente apos a modificagdo da especificagio.

Solucio 2

Desabilitar a validagao da associag@o ao no6 do cluster.

ClusterClientOptions clusterClientOptions = ClusterClientOptions.builder ()
.validateClusterNodeMembership (false)
.build () ;
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Se validateClusterNodeMembership for true, verifique se o enderego de conexdo atual esta
na topologia do cluster obtida por meio de CLUSTER NODES, antes de se conectar ao
cluster. Se ndo estiver na topologia, o erro ocorre.

(1 NOTA

Impacto da desativacdo da validagdo da associa¢@o ao no6 do cluster:

® Falta de deteccdo de violagdo de seguranga.

® Sec a atualizacdo automatica da topologia estiver desativada, uma solicitagdo de redirecionamento
MOVED podera ser gerada depois que as especificagdes do Redis Cluster forem alteradas e a
quantidade de partigdes aumentar. O redirecionamento aumenta a carga de rede do cluster e o tempo
necessario para processar uma Unica solicitagdo. Se a quantidade de parti¢des diminuir, as partigoes
excluidas ndo poderdo ser conectadas.

4.10 Posso expandir uma particao tinica de uma instancia
de cluster?

Nao. Vocé s6 pode adicionar mais particdes para expandir a capacidade da instancia.

Se vocé quiser usar um tamanho maior em cada particdo de uma instancia de Proxy Cluster,
altere a instancia para o tipo principal/em espera e, em seguida, altere-a de volta para Proxy
Cluster com o tamanho de particdo desejada. Antes de alterar o tipo de instancia para Proxy
Cluster, avalie o impacto nos servigos. Para mais detalhes, consulte Quais sdo as restricoes
na implementacao de varios bancos de dados em uma instincia de Proxy Cluster?.
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Backup, exportacao e migracao de dados

5.1 Como exportar dados de instancia do DCS Redis?

5.2 Por que a

Principal/em espera, divisdo de leitura/gravacao e instancias de cluster:

Essas instancias suportam backups. Execute as seguintes operagdes para exportar dados:

a. Napagina Backups and Restorations, exiba as tarefas de backup.

b.  Se ndo houver backup, crie um backup e baixe o arquivo de backup conforme
solicitado.

(11 NOTA

Se suas instancias de DCS foram criadas ha muito tempo, as versdes dessas instancias podem néo
estar avangadas o suficiente para suportar algumas novas fungdes (como backup e restauragio).
Voceé pode entrar em contato com o suporte técnico para atualizar suas instadncias de DCS. Apoés a
atualizac@o, vocé pode fazer backup e restaurar suas instancias.

Instancias de nod unico:

As instancias de nd Unico ndo suportam a fung¢do de backup. Vocé pode usar o redis-cli
para exportar dados para arquivos RDB. Esta operagdo depende do comando SYNC.

—  Se ainstancia permitir o comando SYNC (como uma instancia de n6 tnico do
Redis 3.0), execute o seguinte comando para exportar os dados da instancia:

redis-cli -h {source redis_address} -p 6379 [-a password] --rdb {output.rdb}

—  Se ainstancia ndo permitir o comando SYNC (como uma instancia de n6 unico do
Redis 4.0 ou 5.0), migre os dados da instancia para uma instancia principal/em
espera e exporte os dados usando a fun¢do de backup.

memoria de uma instancia do DCS Redis nao

é alterada apds a migracao de dados usando Rump, mesmo
que nenhuma mensagem de erro seja retornada?

Para

obter detalhes sobre como usar o Rump, consulte o Guia de migracio de dados.

Possiveis causas:
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® O Rump ndo oferece suporte & migragdo para instancias de DCS de cluster.

® Os comandos sdo executados incorretamente no Rump.

5.3 Posso exportar dados de backup de instancias do DCS
Redis para arquivos RDB no console?

® Instancias de DCS Redis 3.0

Nao. No console, os dados de backup de uma instancia do DCS Redis 3.0 podem ser
exportados somente para arquivos AOF. Para exportar dados para arquivos RDB, execute
o seguinte comando no redis-cli:

redis-cli -h {redis_address} -p 6379 [-a password] --rdb {output.rdb}
® Instancias do DCS Redis 4.0 ¢ 5.0

Sim. As instancias do DCS Redis 4.0 e 5.0 sdo compativeis com a persisténcia de AOF e
RDB. Vocé pode fazer backup de dados em arquivos RDB e AOF no console e fazer o
download dos arquivos.

5.4 Por que os processos sdao interrompidos com frequéncia
durante a migracao de dados?

Possivel causa: a memoria € insuficiente.

Solugdo: expanda a memoria do servidor no qual o comando de migragdo é executado.

5.5 Onde os arquivos de backup da instancia de DCS sao
armazenados? Como sao cobrados?

Os arquivos de backup sdo armazenados no OBS. Atualmente, o DCS e o OBS ndo cobram
por backups. No futuro, uma certa quantidade de taxas pode ser cobrada com base no padrao
unificado.

5.6 Todos os dados em uma instiancia do DCS Redis siao
migrados durante a migracao on-line?

A migrag¢do entre instancias de nd Unico e principal/em espera envolve o conjunto completo
de dados. Todos os BDs serdo migrados e vocé ndo podera migrar BDs especificados. Apos a
migracdo, uma determinada chave permanecerd no mesmo banco de dados de antes da
migragao.

Por outro lado, uma instancia de cluster tem apenas um banco de dados, que ¢ o DB0. Durante
a migragdo, os dados em todos os slots do DB0 sdo migrados.
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5.7 O DCS suporta a persisténcia de dados? Qual é o
impacto da persisténcia?

Apoio a persisténcia

Instancias do DCS Redis:
—  No tnico: a persisténcia de dados ndo ¢ suportada.

—  Principal/em espera, divisao de leitura/gravagdo e cluster (exceto clusters de réplica
unica): a persisténcia de dados ¢ suportada.

Instancias de DCS Memcached:
— N6 tnico: a persisténcia de dados ndo € suportada.

—  Principal/em espera: a persisténcia de dados ¢é suportada.

Modos de persisténcia

Disco usado para

O DCS suporta apenas a persisténcia AOF por padrao. Vocé pode ativar ou desativar a
persisténcia conforme necessario. Todas as instincias, exceto as de cluster de no6 unico e
de réplica Unica, sdo criadas com persisténcia AOF habilitada.

Os DCS nao oferecem suporte a persisténcia RDB por padrao e vocé ndo pode
configurar o parametro save. Se a persisténcia RDB for necessaria para uma instancia
principal/em espera ou de Redis Cluster 4.0 ou posterior, vocé podera usar a fungéo de
backup e restauragdo para fazer backup dos dados da instancia em um arquivo RDB ¢
armazenar os dados no OBS.

persisténcia

Para instancias do DCS Redis 4.0 e posteriores, os dados sdo mantidos em discos SSD.

Impacto da persisténcia AOF

Depois que a persisténcia AOF ¢ ativada, o processo de Redis-Server precisa registrar
operagoes no arquivo AOF para persisténcia de dados.

Se o disco ou I/O do né de computagdo subjacente estiver com defeito, a laténcia pode
aumentar ou pode ocorrer uma alternancia principal/em espera.

O Redis-Server reescreve periodicamente AOF. Durante uma reescrita, a laténcia pode
ser alta por um curto periodo de tempo. Para obter detalhes sobre as regras de reescrita
de AOF, consulte Quando as reescritas de AOF serido acionadas?

Se as instancias do DCS forem usadas para acelerar aplicagdes, é recomendavel desativar a
persisténcia para obter maior desempenho e estabilidade. Tenha cuidado ao desabilitar a
persisténcia. Sem persisténcia, os dados em cache podem ser perdidos em cenarios extremos

(por

exemplo, quando os nos principais e em espera estdo com defeito).

Para desabilitar a persisténcia AOF, defina o pardmetro appendonly como no na pagina de
detalhes da instancia.
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Posso ativar a persisténcia apenas em réplicas e ndo em principais?

Sim. Para uma instancia basica do DCS Redis 4.0/5.0/6.0 principal/em espera ou de cluster,
vocé pode definir o pardmetro appendonly como only-replica para habilitar a persisténcia
somente em réplicas.

Esta fun¢do ndo esta disponivel para outras versdes ou tipos de instancia.

(11 NOTA

® Por padrio, o pardmetro appendonly tem apenas duas opgdes: yes e no. Para defini-lo como only-
replica, entre em contato com o pessoal de O&M.

® Sem escrever e reescrever AOF no no principal, a persisténcia apenas em réplicas melhora o
desempenho, mas reduz a confiabilidade, em comparacdo com a persisténcia em nds principais e de
réplica. Selecione um modo com base nos requisitos de servico.

5.8 Quando as reescritas de AOF serao acionadas?

As reescritas de AOF envolvem os seguintes conceitos:

Janela de reescrita, que atualmente € de 01:00 a 04:59

Limite de uso do disco, que ¢ de 50%

As reescritas de AOF séo acionadas nos seguintes cenarios:

Se o uso do disco atingir o limite (independentemente de a hora atual estar dentro da
janela de reescrita) reescritas serdo acionadas em instancias cujo tamanho do arquivo
AOF ¢ maior que o tamanho do conjunto de dados de memoria.

Se o0 uso do disco estiver abaixo do limite e o tempo atual estiver dentro da janela de
reescrita, as reescritas serdo acionadas em instancias cujo tamanho do arquivo AOF seja
maior que a memoria do conjunto de dados multiplicada por 1,5.

Se o uso do disco estiver abaixo do limite, mas o tempo atual estiver fora da janela de
reescrita, as reescritas serdo acionadas em instancias cujo tamanho de arquivo AOF seja
maior que a memoria maxima multiplicada por 4,5.

5.9 Quais sao as causas comuns das falhas de migracao do

Redis?

Verifique se ocorreu uma alterndncia principal/em espera durante a migragdo. Se ocorrer,
entre em contato com o suporte técnico para desativar temporariamente a alternancia
principal/em espera até que a migragdo seja concluida.

Para a migrac@o on-line, verifique se os comandos SYNC e PSYNC estdo desabilitados
na instancia do Redis de origem. Se eles estiverem desativados, ative-os para permitir a
sincronizagao de dados.

Por padrio, uma instancia do Proxy Cluster possui apenas um banco de dados (DBO0).
Antes de migrar dados de uma instancia de nd tnico ou principal/em espera para uma
instancia de Proxy Cluster, verifique se existem dados em bancos de dados diferentes do
DBO. Se sim, ative multi-BD para a instancia de Proxy Cluster consultando Ativacio de
multi-BD.

Por padrdo, uma instancia de Redis Cluster tem apenas um BD (DB0). Antes de migrar
dados de uma instancia de n6 unico ou principal/em espera para uma instancia de Redis
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Cluster, verifique se existem dados em bancos de dados diferentes do DB0. Para garantir
que a migracao seja bem-sucedida, mova todos os dados para o0 DBO consultando
Migracao on-line com rump.

5.10 Posso migrar dados para varias instancias de destino
em uma tarefa de migracao?

Nao. Uma tarefa de migragdo permite que os dados sejam migrados para apenas uma instancia
de destino. Para migrar dados para varias instancias de destino, crie varias tarefas de
migragao.

5.11 Como habilitar os comandos SYNC e PSYNC?

® Migragdo dentro do DCS:

—  Por padrio, os comandos SYNC e PSYNC podem ser usados quando o Redis auto-
hospedado ¢ migrado para o DCS.

—  Durante a migracdo on-line entre instancias do DCS Redis na mesma regido sob a
mesma conta, os comandos SYNC e PSYNC sdo ativados automaticamente.

—  Durante a migracdo on-line entre instancias do DCS Redis em regides diferentes ou
em contas diferentes em uma regido, os comandos SYNC e PSYNC ndo sdo
ativados automaticamente e a migrag¢ao on-line nao pode ser usada. Vocé pode
migrar dados usando arquivos de backup.

® Migracao de outros fornecedores de nuvem para o DCS:

—  Geralmente, os fornecedores de nuvem desabilitam os comandos SYNC ¢ PSYNC.
Se vocé quiser usar a fun¢do de migragdo on-line no console do DCS, entre em
contato com a equipe de O&M do fornecedor de nuvem de origem para ativar os
comandos. Para a migragdo off-line, vocé pode importar arquivos de backup.

—  Se amigracdo incremental ndo for necessaria, vocé podera realizar a migragao
completa consultando Migracio completa on-line do Redis de outra nuvem com
redis-shake. Este método ndo depende de SYNC ¢ PSYNC.

5.12 As mesmas chaves serdao substituidas durante a
migracao de dados ou a importacao de backup?

Se os dados existirem nas instancias de origem e de destino, os dados de destino serdo
sobrescritos pelos dados de origem. Se os dados existirem apenas na instancia de destino, os
dados serdo retidos.

A inconsisténcia entre os dados de origem e de destino apos a migracdo pode ser devido aos
dados de destino que existiam e foram retidos antes da migragao.
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Analise de tecla grande, analise de tecla de

atalho e varredura de chave expirada

6.1 Como analisar as teclas de atalho de uma instancia do
DCS Redis 3.0?

O DCS for Redis 3.0 ndo oferece suporte a analise de teclas de atalho no console. Como
alternativa, vocé€ pode usar os seguintes métodos para analisar teclas de atalho:

® M¢étodo 1: analise a estrutura do servigo e a implementagdo do servigo para descobrir
possiveis teclas de atalho.

Por exemplo, teclas de atalho podem ser facilmente encontradas no cédigo de servigo
durante as vendas flash ou logons de usuério.

Vantagens: simples e facil de implementar.

Desvantagens: requer familiaridade com o co6digo de servico. Além disso, a andlise se
torna mais dificil a medida que os cenarios de servico se tornam mais complexos.

® M¢étodo 2: colete estatisticas de acesso a chave no codigo do cliente para descobrir as
teclas de atalho.

Desvantagens: requer modificagdo de codigo intrusiva.
® M¢étodo 3: capture e analise pacotes.

Vantagens: simples e facil de implementar.

6.2 Como o DCS exclui chaves expiradas?

Pergunta
Quais sdo as regras para a exclusdo programada de chaves expiradas diariamente? Posso

personalizar as regras?

Mecanismos para excluir chaves expiradas

® Exclusdo inerte: a estratégia de exclusdo é controlada no loop de eventos de I/O
principal. Antes de um comando de leitura/gravagao ser executado, uma fungéo é
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chamada para verificar se a chave a ser acessada expirou. Se tiver expirada, ela sera
excluida e uma resposta sera retornada indicando que a chave ndo existe. Se a chave ndo
tiver expirada, a execug@o do comando sera retomada.

® Exclusdo agendada: uma fungdo de evento de tempo é executada em certos intervalos.
Cada vez que a fungdo é executada, uma colegdo aleatoria de chaves ¢ verificada e as
chaves expiradas sdo excluidas.

(11 NOTA

Para evitar bloqueios prolongados no thread principal do Redis, nem todas as chaves sdo
verificadas em cada evento de tempo. Em vez disso, uma colecdo aleatdria de chaves ¢ verificada a
cada vez. Como resultado, a memoria usada por chaves expiradas ndo pode ser liberada
rapidamente.

Solucoes

® Configure tarefas agendadas de analise de teclas de atalho consultando Analise de teclas
de atalho ou use o comando SCAN para percorrer todas as chaves em uma base
agendada e remover chaves expiradas da memoria.

® Configure uma tarefa agendada para verificar todos os nds principais da instancia. Todas
as chaves serdo verificadas e o Redis determinara se as chaves expiraram. Chaves
expiradas serdo liberadas. Para obter detalhes, consulte Verificagdo de chaves
expiradas.

6.3 Por quanto tempo as chaves sao armazenadas? Como
configurar a expiracao da chave?

® Duracdo do armazenamento da chave
—  As chaves que ndo tém uma expiragdo sdo armazenadas permanentemente.

—  As chaves que tém uma expiragdo sdo excluidas apos expirarem. Para obter
detalhes, consulte Verificacio de chaves expiradas.

—  Pararemover a configuragdo expirada de uma chave, execute o comando
PERSIST.

® Configurar a expiragdo da chave

Vocé pode executar o comando EXPIRE ou PEXPIRE para definir o tempo de
expiragdo da chave. Por exemplo, se vocé executar expire keyl 100, keyl expirard em
100 segundos. Se vocé executar pexpire key2 1800, key2 expirard em 1800
milissegundos.

EXPIRE define a expiragdo da chave em segundos ¢ PEXPIRE define a expiragdo da
chave em milissegundos.

6.4 Por que o uso da memoria diminui depois que a
analise de teclas grandes é executada no Redis?

A analise de teclas grandes apenas consulta teclas que ocupam um grande espago e nao exclui
as teclas. Devido ao mecanismo de exclusdo lazy free, as teclas ndo sdo excluidas
imediatamente apds a expiracao, a menos que sejam acessadas ou identificadas. Durante uma
analise de tecla grande, todas as teclas sdo percorridas e as teclas expiradas serdo identificadas
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e, em seguida, excluidas. Como resultado, o uso de memoria diminui ap6s a conclusdo de
uma analise de tecla grande.

Para obter detalhes sobre como teclas expiradas sdo excluidas e como procurar teclas
expiradas, consulte Verificacao de teclas expiradas.
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Comandos do Redis

7.1 Como limpar dados do Redis?

Tenha cuidado ao limpar dados.

® Redis 3.0

Os dados de uma instancia do DCS Redis 3.0 ndo podem ser apagados no console e s6
podem ser apagados pelo comando FLUSHDB ou FLUSHALL no redis-cli.

Execute o comando FLUSHALL para limpar todos os dados na instancia.

Execute o comando FLUSHDB para limpar os dados no banco de dados atualmente
selecionado.

® Redis 4.0 ou mais recente

Para limpar dados de uma instancia do DCS Redis 4.0 ou posterior, vocé pode executar o
comando FLUSHDB ou FLUSHALL no redis-cli, usar a fun¢do de limpeza de dados
no console do DCS ou executar o comando FLUSHDB na CLI da Web.

Para limpar dados de uma instancia de Redis Cluster, execute o comando FLUSHDB ou
FLUSHALL em cada fragmento da instancia. Caso contrario, os dados podem nio ser
completamente limpos.

(11 NOTA

® Atualmente, a fung@o de limpeza de dados e o acesso a CLI da Web no console sdo suportados
apenas por instancias do DCS Redis 4.0 ou posteriores.

® (Quando vocé executa o comando FLUSHDB na CLI da Web, somente uma parti¢ao ¢ limpo
por vez. Se houver varias parti¢des, conecte-se ao n6 principal de cada parti¢do e execute o
comando FLUSHDB separadamente.

® Os dados do Redis Cluster ndo podem ser apagados usando a CLI da Web.
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7.2 Como encontrar chaves especificadas e percorrer todas
as chaves?

Localizar chaves especificadas

A analise de teclas grandes e teclas de atalho ndo oferece suporte a pesquisa de teclas com
condigodes especificadas. Para encontrar chaves com o prefixo ou sufixo especificado, use o
comando SCAN.

Por exemplo, para procurar chaves que contenham a letra @ em uma instancia do Redis,
execute o seguinte comando no redis-cli:

Jredis-cli -h {redis_address} -p {port} [-a password] --scan --pattern '*a*'

Percorrer todas as chaves

Nao utilize o comando KEYS para percorrer todas as chaves de uma instancia porque o
comando KEYS ¢ complexo e pode bloquear o Redis. Para percorrer todas as chaves em uma
instancia do DCS Redis, execute o seguinte comando no redis-cli:

JIredis-cli -h {redis_address} -p {port} [-a password] --scan --pattern '*'

Para obter detalhes sobre o comando SCAN, visite o site oficial do Redis.

7.3 Por que nao consigo executar alguns comandos do
Redis?
Possiveis causas incluem o seguinte:

® O comando esta escrito incorretamente.

Como mostrado na figura a seguir, a mensagem de erro ¢ retornada porque o comando
correto para excluir uma chave deve ser del.

244:6
unk

® Um comando disponivel em uma versdo mais alta do Redis é executado em uma versio
mais baixa do Redis.

Conforme mostrado na figura a seguir, a mensagem de erro ¢ retornada porque um
comando de fluxo (disponivel no Redis 5.0) é executado no Redis 3.0.
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tring

® O comando esta desabilitado no DCS.

Por motivos de seguranga, alguns comandos do Redis sdo desabilitados no DCS. Para
obter detalhes sobre comandos do Redis desativados e restritos, consulte
Compatibilidade de comandos.

® O comando ndo pode ser executado na CLI da Web.

Além dos comandos do Redis desativados e restritos, os comandos KEYS também sio
restritos na CLI da Web.

® O script LUA falha ao ser executado.

Por exemplo, a mensagem de erro "ERR unknown command 'EVAL' indica que a
instancia do DCS Redis ¢ de uma versao inferior que ndo oferece suporte ao script LUA.
Nesse caso, envie um tiquete de servigo para a instancia a ser atualizada.

® Os comandos CLIENT SETNAME e¢ CLIENT GETNAME falham ao serem
executados.

A instancia do DCS Redis ¢ de uma versdo inferior que ndo oferece suporte a esses
comandos. Nesse caso, envie um tiquete de servi¢o para a instancia a ser atualizada.

® Os comandos a seguir estdo desabilitados para instincias de cluster do DCS Redis
criadas antes de 10 de julho de 2018. Vocé pode atualizar essa instancia enviando um
tiquete de servigo.

SINTER, SDIFF, SUNION, PFCOUNT, PFMERGE, SINTERSTORE,
SUNIONSTORE, SDIFFSTORE, SMOVE, BLPOP, BRPOP, BRPOPLPUSH,
ZUNIONSTORE, ZINTERSTORE, EVAL, EVALSHA, BITOP, RENAME,
RENAMENX, RPOPLPUSH, MSETNX, SCRIPT LOAD, SCRIPT KILL, SCRIPT
EXISTS, SCRIPT FLUSH

7.4 Por que a "permission denied" é retornada quando eu
executo o comando keys na CLI da Web?

O comando KEYS ¢ desabilitado na CLI da Web. Este comando s6 pode ser executado em
redis-cli.

7.5 Como renomear comandos de alto risco?
Atualmente, vocé s6 pode renomear os comandos COMMAND, KEYS, FLUSHDB,

FLUSHALL, HGETALL, SCAN, HSCAN, SSCAN e ZSCAN. Para obter detalhes,
consulte Renomeacio de comandos.
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(11 NOTA

® Atualmente, o Redis ndo suporta a desativacdo de comandos. Para evitar riscos ao usar os comandos
anteriores, renomeie-os. Para obter detalhes sobre os comandos suportados e desabilitados no DCS,
consulte Compatibilidade de comandos.

® (s novos nomes de comandos s6 terdo efeito depois de reiniciar a instancia. Lembre-se dos novos
nomes de comando porque eles ndo serdo exibidos no console por motivos de seguranga.

® A renomeagdo de comando esta disponivel apenas para o Redis 4.0 e posterior e ndo para o Redis
3.0.

7.6 O DCS for Redis suporta o pipelining?
Sim.

Para instancias do Redis Cluster, certifique-se de que todos os comandos em um pipeline
sejam executados na mesma parti¢do.

7.7 O DCS for Redis oferece suporte aos comandos INCR e
EXPIRE?

Sim.

Para obter mais informagdes sobre a compatibilidade de comandos do Redis, consulte
Compatibilidade do comando de Redis.

7.8 Por que um comando do Redis nao entra em vigor?

Execute o comando no redis-cli para verificar se o comando tem efeito.
O seguinte descreve dois cenarios:

® (Cenario 1: definir e consultar o valor de uma chave para verificar se os comandos SET e
GET funcionam.

O comando SET ¢ usado para definir o valor da cadeia. Se o valor nédo for alterado,
execute os seguintes comandos no redis-cli para acessar a instancia:

192.168.2.2:6379> set key name key value
(874
192.168.2.2:6379> get key name
"key value™
192.168,.2.2:6379>
® (Cenario 2: se o tempo limite definido com o comando EXPIRE estiver incorreto,
execute as seguintes operagdes:

Defina o tempo limite para 10 segundos e execute o comando TTL para exibir o tempo
restante. Como mostrado no exemplo a seguir, o tempo restante € de 7 segundos.

192.168.2.2:6379> expire key name 10

(integer) 1

182.168.2.2:6379> ttl key name
(integer) 7

182.168.2.2:6379>
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(11 NOTA

Os clientes de Redis (incluindo redis-cli, clientes Jedis e clientes Python) se comunicam com o servidor
Redis usando um protocolo binario.

Se os comandos do Redis forem executados corretamente no redis-cli, o problema pode estar no codigo
de servico. Nesse caso, crie logs no codigo para analise posterior.

7.9 Existe um limite de tempo para a execucao de
comandos do Redis? O que acontecera se um comando
atingir o tempo limite?

Os tempos limite do comando Redis podem ser controlados no lado do cliente ou do servidor.

® Os tempos limite no lado do cliente sdo controlados no cddigo do cliente. Vocé pode
determinar os tempos limite que atendem as necessidades do servigo. Por exemplo, se
vocé usar Lettuce, um cliente Java, configure o pardmetro timeout.

® No lado do servidor, o pardmetro timeout ¢ definido como 0 por padrao, indicando que
as conexdes nunca serdo encerradas. Modifique a defini¢do do parametro consultando
Modificacdo dos parametros de configuracio.

7.10 Posso configurar as chaves do Redis para nao
diferenciar maitisculas de mintsculas?

Nao. Como no Redis de codigo aberto, as chaves no DCS for Redis diferenciam maitisculas
de minusculas e ndo podem ser configuradas para ndo diferenciar maitisculas de mintsculas.

7.11 Posso exibir os comandos do Redis usados com mais
frequéncia?

Nao. O Redis ndo grava comandos e ndo suporta a visualizacdo dos comandos usados com
mais frequéncia.

7.12 Erros comuns da CLI da Web

1. ERR Wrong number of arguments for 'xxx' command

Este erro indica que o comando Redis executado tem um erro de parametro (erro de
sintaxe). Reescreva o comando consultando o protocolo de comando Redis de codigo
aberto.

2. ERR unknown command 'xxx’

Esse erro indica que o comando ¢ desconhecido ou ndo ¢ um comando vélido definido
pelo Redis. Reescreva o comando consultando o protocolo de comando Redis de codigo
aberto.

3. ERR Unsupported command: 'xxx'

Esse erro indica que o comando est4 desabilitado para instancias do DCS Redis. Para
obter detalhes, consulte Comandos da CLI da Web.
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8 Monitoramento e alarmes

8.1 Como visualizar as conexoes simultineas atuais e o
maximo de conexoes de uma instiancia do DCS Redis?

Exibir conexdes simultineas de uma instincia do DCS Redis

O numero de conexdes em tempo real recebidas por uma instancia do DCS ¢ uma métrica que
pode ser visualizada no console. Para obter detalhes sobre como exibir as métricas, consulte
Visualizacao de métricas de monitoramento de DCS.

No console do Cloud Eye, localize a métrica Connected Clients. Clique em * para
exibir detalhes de monitoramento em um grafico ampliado.

Especifique um intervalo de tempo para exibir a métrica em um periodo de monitoramento
especifico. Por exemplo, vocé pode selecionar um periodo de 10 minutos para exibir o
nimero de conexdes recebidas durante o periodo. No grafico, vocé pode visualizar a
tendéncia e o numero total de conexdes recebidas durante o periodo.

(11 NOTA

A métrica Connected Clients significa o nimero de clientes conectados. Ela inclui conexdes
estabelecidas para monitoramento do sistema, sincronizag@o de configuragdo e servigos, mas exclui
conexdes de réplicas.

Vocé também pode exibir as informagdes da sessdo do cliente usando a fungdo gerenciamento de
sessdo no console.

Exibir ou modificar o maximo de conexoes de uma instancia

Vocé pode exibir o nimero padrao e maximo permitido de conexdes na pagina de criagdo de
instancia ou no documento.

Depois que uma instancia é criada, voc€ pode exibir ou alterar o valor de maxclients (o
nimero maximo de conexdes) na pagina Instance Configuration > Parameters da instancia.
(As instancias do Proxy Cluster ndo tém esse parametro.)

Se o limite for excedido, as solicitagdes em excesso serdo rejeitadas e as conexdes expiraro.
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8.2 O DCS for Redis oferece suporte a auditorias de
comandos?

Nao. Para garantir operagdes de leitura e gravagdo de alto desempenho, o DCS for Redis néo
audita comandos. Os comandos ndo sdo impressos.

8.3 O que devo fazer se os dados de monitoramento de
uma instancia do DCS Redis forem anormais?

Se tiver alguma davida sobre os dados de monitoramento de uma instancia do DCS Redis,
vocé pode acessar a instancia por meio do redis-cli e executar o comando INFO ALL para
visualizar as métricas. Para obter detalhes sobre a saida do comando INFO ALL, consulte
http://www.redis.io/commands/info.

8.4 Por que a memoria usada é maior que a memoria
disponivel?

Para instancias de DCS de n6 Unico e principal/em espera, a memoria de instancia usada é
medida pelo processo Redis-server. Para instancias de DCS de cluster, a memoria de cluster
usada ¢ a soma da memoria usada de todas as partigdes no cluster.

Devido a implementag@o interna do redis-server de codigo aberto, a memoria de instancia
usada € normalmente um pouco maior do que a memoria de instancia disponivel.

O Redis aloca memoria usando zmalloc. Ele ndo verifica se used_memory excede
max_memory toda vez que a memoria ¢ alocada. Em vez disso, ele verifica se used memory
atual excede max_memory no inicio de uma tarefa periddica ou processamento de comando.
Se used_memory exceder max_memory, o despejo sera acionado. Portanto, as restrigdes da
politica max_memory ndo sdo implementadas em tempo real ou rigidamente. Um caso em
que used_memory ¢ maior que max_memory pode ocorrer ocasionalmente.

8.5 Por que o uso da largura de banda excede 100%?

As informagdes basicas sobre a métrica de uso de largura de banda sdo as seguintes.
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ID da Nome Descricao Interval | Objeto e Periodo
métrica da o de dimensao de
meétrica valores | monitorados monitora
mento
(dados
brutos)
bandwidth us | Uso de Porcentagem | 0-200% | Objeto 1 minuto
age largura da largura de monitorado:
de banda ba.n.da Instancias
umlzrflda para principal/em
o I,m.me espera do DCS
maximo de Redis 4.0 ou 5.0
largura de ) )
banda Serwdqr Redis da
instancia de DCS
Redis 4.0 ou 5.0
de Redis Cluster
Dimenséo:
des_cluster node

Uso da largura de banda = (Fluxo de entrada + Fluxo de saida)/(2 x Largura de banda
maxima) x 100%

De acordo com a formula, o uso de largura de banda conta no fluxo de entrada e no fluxo de
saida, que incluem o trafego para replicagdo entre o principal e as réplicas. Portanto, o trafego
total € maior do que o trafego de servigo normal.

Se o valor da métrica Flow Control Times for maior que 0, a largura de banda maxima foi
alcancada e o controle de fluxo foi realizado.

No entanto, as decisdes de controle de fluxo sdo tomadas sem considerar o trafego para
replicagdo entre o principal e as réplicas. Portanto, as vezes o uso de largura de banda excede
100%, mas o nimero de tempos de controle de fluxo € 0.

8.6 Por que a métrica de conexdes rejeitadas é exibida?

Se a métrica Rejected Connections for exibida, verifique se o numero de clientes conectados
excede o nimero maximo permitido de conexdes das instancias.

®  Para verificar o nimero maximo permitido de conexdes, va para a pagina de guia
Parameters da instancia e verifique o valor do pardmetro maxclients. (As instancias do
Proxy Cluster ndo tém esse pardmetro. Vocé pode exibir o nimero maximo de conexdes
na pagina de cria¢do da instancia.)

® Para verificar o numero atual de conexdes, va para a pagina de guia Performance
Monitoring da instincia e verifique a métrica Connected Clients.

Se o numero atual de conexdes atingir o limite superior, vocé podera ajustar o valor de
maxclients. Se o valor de maxclients nao puder mais ser aumentado, aumente as
especificacdes da instancia.
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8.7 Por que o controle de fluxo é acionado? Como lidar
com isso?

O controle de fluxo ¢ acionado quando o trafego usado por uma instancia do Redis em um
periodo excede a largura de banda maxima. As conexdes podem ser descartadas devido ao
controle de fluxo, resultando em alta laténcia de servigo e exce¢des de conexdo do cliente.

(11 NOTA

Para obter detalhes sobre a largura de banda maxima permitida, consulte a coluna "Largura de banda
garantida/maxima" de diferentes tipos de instancia listados em Especificacdes da instancia de DCS.

Mesmo que o uso da largura de banda seja baixo, o controle de fluxo ainda pode ser acionado.
O uso de largura de banda em tempo real é relatado uma vez em cada periodo de relatorio. Os
controles de fluxo sdo verificados a cada segundo. O trafego pode aumentar em segundos e,
em seguida, cair entre os periodos de relatorio. No momento em que o uso da largura de
banda ¢ relatado, ele ja pode ter sido restaurado ao nivel normal.

Para instancias principais/em espera:

®  Se o controle de fluxo for sempre acionado quando o uso da largura de banda for baixo,
pode haver microbursts de servigo ou teclas grandes ou de atalho. Nesse caso, verifique
se ha teclas grandes ou de atalho.

® Sec o uso da largura de banda permanece alta, o limite de largura de banda pode ser
excedido. Neste caso, expanda a capacidade. Maior capacidade suporta maior largura de
banda.

Para instancias de cluster:
® Se o controle de fluxo for acionado apenas em uma ou algumas parti¢des, as particdes
podem ter teclas grandes ou de atalho.

® Sec o controle de fluxo ou o alto uso da largura de banda ocorrer em todos ou na maioria
das parti¢des a0 mesmo tempo, o uso da largura de banda da instancia atingiu o limite.
Nesse caso, expanda a capacidade da instancia.

(11 NOTA

® Execute a andlise de teclas grandes e de teclas de atalho no console do DCS e tome as medidas
apropriadas. Para obter detalhes, consulte Analise de teclas grandes e teclas de atalho.

® A execugdo de comandos (como KEYS) que consomem muitos recursos pode causar alta utilizagdo
da CPU e da largura de banda. Como resultado, o controle de fluxo ¢ acionado.
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Alternancia entre principal/em espera

9.1 Quando ocorre uma alternancia principal/em espera?

Uma alternancia principal/em espera pode ocorrer nos seguintes cenarios:

® Uma operagao de alternancia principal/em espera ¢ iniciada no console do DCS.

® Uma alternancia principal/em espera sera acionada quando o né principal de uma
instancia principal/em espera falhar.

Por exemplo, se os comandos (como KEYS) que consomem muitos recursos forem
usados ou os logs forem envelhecidos e excluidos em lotes, o uso da CPU aumentara,
acionando uma alternéncia principal/em espera.

® Se vocé reiniciar uma instancia principal/em espera no console do DCS, uma alternancia
principal/em espera serd acionada.

Apbs ocorrer uma alternancia principal/em espera, vocé recebera uma notificagdo. Verifique
se os servigos do cliente estdo funcionando corretamente. Caso contrario, verifique se a
conexdo TCP esta normal e se ela pode ser restabelecida apds a alternancia principal/em
espera para restaurar os Servigos.

9.2 Como a alternancia principal/em espera afeta os
servicos?

Se ocorrer uma falha em uma instancia de DCS principal/em espera ou de cluster, um failover
serd acionado automaticamente. Os servigos podem ser interrompidos por menos de meio
minuto durante a detec¢do de excegdes e o failover.

9.3 O cliente precisa alternar o endereco de conexao apds
uma alternancia principal/em espera?

Nao. Se o no6 principal falhar ou se for executada uma alternéncia principal/em espera, o n6
em espera sera promovido a principal e tomara o enderego IP original.
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9.4 Como funciona a replicacao principal/em espera do
Redis?

As instancias principal/em espera do Redis também sdo chamadas de instancias principal/
secunddria. Geralmente, as atualizagdes para o n6 de cache principal sdo replicadas de forma
automatica e assincrona para o né de cache em espera. Isso significa que os dados no n6 de
cache em espera podem nem sempre ser consistentes com os dados no né de cache principal.
A inconsisténcia é normalmente vista quando a velocidade de gravagdo de 1/0 do né principal
¢ mais rapida do que a velocidade de sincronizagdo do n6 em espera ou ocorre uma laténcia
de rede entre os nos principal e em espera. Se um failover ocorrer quando alguns dados ainda
ndo tiverem sido replicados para o n6 em espera, esses dados poderdo ser perdidos apds o
failover.
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1 O Compras e permissoes

10.1 Por que nao consigo criar uma instancia do DCS
Redis ou do Memcached?

® A sub-rede ndo tem enderecos IP suficientes.

Analise: cada n6 em uma instancia de DCS deve receber um endereco IP. Portanto, uma
instancia de no unico requer um endereco IP, uma instancia principal/em espera requer
dois enderegos IP e uma instancia de cluster requer varios enderecos IP.

Solugdo: crie a instancia em uma sub-rede diferente na VPC ou libere enderegos IP na
sub-rede atual.

® O usuario do IAM ndo tem as permissdes necessarias para criar uma instancia.

Analise: o grupo ao qual o usudrio pertence deve receber a politica DCS FullAccess ou a
funcdo DCS Administrator ou outras politicas que contenham as permissdes
necessarias para criar instancias do DCS.

Solucao: crie uma instancia de DCS como administrador.

10.2 Por que ndo consigo exibir as informacdes da sub-
rede e do grupo de seguranca ao criar uma instancia de
DCS?

Isso pode ocorrer porque vocé ndo tem as fungdes de Server Administrator ¢ VPC
Administrator. Para obter detalhes sobre como adicionar permissdes de usuario, consulte
Modificaciio de permissoes de grupos de usuarios.

10.3 Por que nao posso selecionar o projeto empresarial
necessario ao criar uma instancia de DCS?

Sintoma

O projeto empresarial desejado ndo é exibido durante a criagdo da instancia.
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Enterprise Project ‘ ProjectMan - C  View Enterprise Project @

Q

Causa

O grupo de usuarios ndo tem permissdes de DCS no projeto empresarial desejado.

Solucao
1. Efetue logon no console do DCS.

2. No canto superior direito, escolha Enterprise > Project Management. Na pagina
exibida, clique em View Resource na linha que contém o projeto empresarial desejado.

3. Clique na guia Permissions. Em seguida, clique em Authorize User Group.

(11 NOTA

Clique em Authorize User Group para conceder permissdes a um grupo de usudrios ou clique em
Authorize User para conceder permissdes a um usuario.

4. Clique em Authorize na linha que contém o usuério ou grupo de usuarios ao qual vocé
deseja conceder permissdes.

5. Procure e selecione a politica DCS FullAccess, clique em Next e clique em OK.

Para obter mais informagdes sobre politicas de permissdes de DCS, consulte
Gerenciamento de permissoes.

L] NOTA
Se vocé configurar o DCS UserAccess (contendo instrugdes de negacdo) e as politicas DCS
FullAccess, ndo sera possivel criar, modificar, excluir ou escalar instdncias de DCS porque as

instrucdes de negacdo terdo precedéncia. Para executar as opera¢des permitidas pelos DCS
FullAccess, exclua primeiro DCS UserAccess.

10.4 Por que um usuario do IAM nao pode ver uma nova
instancia do DCS Redis?

Sintoma

Um usuario do IAM ndo pode ver uma instancia do DCS Redis recém-adquirida.

Possivel causa

O usuario do IAM néo tem permissdes para o projeto empresarial ao qual a nova instancia
pertence.

Solucao

1.  Efetue logon no console do DCS.

2. No canto superior direito, escolha Enterprise > Project Management. Na pagina
exibida, clique em View Resource na linha que contém o projeto empresarial desejado.
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3. Clique na guia Permissions. Em seguida, clique em Assign Permissions na guia User
Groups.

4. Selecione os grupos de usuarios aos quais vocé deseja atribuir permissdes e clique em
Next.

5. Selecione DCS UserAccess e clique em OK.
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1 1 Uso do Memcached

11.1 Posso despejar dados de instancia do DCS
Memcached para analise?

N3o.

11.2 Qual versao do Memcached é compativel com o DCS
for Memcached?

O DCS for Memcached ¢ baseado no Redis 3.0 e ¢ compativel com o0 Memcached 1.5.1.

11.3 Quais estruturas de dados o DCS for Memcached
suporta?

Somente a estrutura de chave-valor € suportada.

11.4 O DCS for Memcached oferece suporte ao acesso
publico?
Nio.

Se o acesso publico estiver desabilitado para uma instancia do DCS, vocé ndo podera acessa-
la em ambientes locais e s6 podera acessa-la por meio de um ECS que esteja na mesma VPC
da instancia. As VPCs sdo usadas para garantir a seguranca da rede de servigos de nuvem
publica.

Durante o desenvolvimento e a depuracdo de aplicagdes, vocé pode se conectar a uma
instancia de DCS do seu ambiente local usando um ECS que pode se comunicar com sua
instancia para encaminhar suas solicitagdes. Para obter detalhes, consulte Uso do tinel SSH
para acesso publico a uma instincia do DCS.
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11.5 Posso modificar parametros de configuracao de
instancias do DCS Memcached?

A configuracdo de parametros ¢ permitida somente quando as instdncias do DCS estdo no
estado Running.

Para obter detalhes, consulte Modificacdo dos parametros de configuracao.

11.6 Quais sao as diferencas entre DCS for Memcached e
Memcached auto-hospedado?

Tabela 11-1 descreve as diferengas entre o DCS for Memcached e o Memcached auto-

hospedado.

Tabela 11-1 Comparar DCS for Memcached e Memcached auto-hospedado

Item

DCS for Memcached

Memcached auto-hospedado

Implement
agdo

Facil de implementar. O DCS for
Memcached pode ser usado
imediatamente sem a necessidade de se
preocupar com o hardware ou
software.

Envolve operagdes e configuragdes
complicadas.

Disponibil
idade

As instancias principais/em espera
usam espera ativa para garantir
servigos estaveis. Se o nd principal
estiver com defeito, o n6 de cache em
espera se tornard automaticamente o
nd principal para evitar um tnico
ponto de falha.

Requer configuragdes adicionais.

Seguranga

Usa a VPC e grupos de seguranga para
controle de seguranca de acesso a rede.

Requer que vocé projete e
implemente um mecanismo de
seguranga por conta propria.

Aumento
de
dimension
amento

Suporta aumento de dimensionamento
on-line no console.

Requer hardware adicional e
reinicializa¢do do seu servigo.

11.7 Quais politicas o DCS for Memcached usa para lidar
com dados expirados?

O DCS for Memcached permite definir o tempo de expiragdo para dados armazenados com
base nos requisitos de servigo. Por exemplo, vocé pode definir o tempo expire ao executar a
operacao add.
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Por padrao, os dados ndo sdo despejados de instdncias do DCS Memcached. Na versdo atual
do DCS for Memcached, vocé pode selecionar uma politica de despejo.

Para obter detalhes sobre os seis tipos de politicas de remog¢do de dados, consulte Qual é a
politica padrao de despejo de dados?

11.8 Como selecionar as AZs ao criar uma instancia do
DCS Memcached?

Diferentes AZs dentro de uma regido nao diferem em fungoes.

Geralmente, a implementacdo de instancias em uma AZ apresenta menor laténcia de rede,
enquanto a implementacgdo entre AZs garante a recuperagdo de desastres. Se sua aplicag@o
exigir menor laténcia de rede, escolha a implementagdo de AZ tUnica.

DCS for Memcached suporta a implementagdo entre AZs. Ao criar uma instancia do DCS
Memcached no console do DCS, vocé pode selecionar qualquer AZ na mesma regido do ECS
para comunicacdo entre o ECS e a instdncia. Para uma menor laténcia de rede, selecione a
mesma AZ do ECS.

Suponha que vocé tenha um ECS que esteja em AZ B na regido CN-Hong Kong. Ao
comprar uma instancia do DCS Memcached, vocé pode selecionar qualquer AZ na CN-Hong
Kong. Se vocé selecionar AZ B em CN-Hong Kong, sua instidncia podera se comunicar com
0 ECS com menor laténcia de rede.

Observe que pode haver apenas uma AZ disponivel devido a recursos insuficientes quando
vocé cria uma instdncia do DCS Memcached. Isso ndo afeta o uso normal de DCS.
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